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Versijos istorija

Versijo Datos ir kometarai

s nr.

1 2012-01-30 — ViPi vadovo pirmasis projektas. Laukiamo vadovo turinio
rezultatai (NTU)

2 Komentarai ir prierasai (Steficon)

3 Komentarai (EuroCy)

4 2012-02-11 — komentarai (PhKM)

5 2012-04-05 tvarkymas ( NTU)

6 Redakcija atlikta susitikime Vilniuje

7 2012-05-30 — redaguota NTU — pridéti skyriai su kompiuteriniy Zaidimy
projektais, performatuotas dokumentas.

8 2012-06-08 — nauja informacija ir pagalba (EuroCy)

9 2012-06-12 — papildoma redakcija (PHKM ir EuroCY)

10 2012-06-12 — papildoma informacija (NTU), ypac tvarkyti skyriai 3.2.5 ir 2
(Penny Standen)

11 2012-06-12 — nauja informacija ir pagalba (Hypertech)

12 2012-06-14 — nauja informacija ir pagalba (Steficon)

13 2012-06-18 — skyriy 3.2.5 atnaujinimai ir nuorodos (NTU)

14 2012-06-22 — pridétas alt tekstas prie NTU uzvaldy ir Zaidimy

15 2013-02-26 — prie “Stay safe” Zaidimo pridéti skyriai ir kompiuterinis Zaidimy
redaktorius. Redaguotas skyrius apie ,taip—ne”, kad blty pridétos detalés taip
/ ne Zaidimui.

16 2013-3-11 — prie flyswat pridéti skyriai. Changes 15 highlighted using
underline for other translation efforts
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1 Apzvalga

Sio vadovo tikslas — ismokyti déstytojus naudotis ViPi projekto rezultatais, sujungti juos j vientisg
Svietimo ir pedagogikos sistema. Apie visus projekto rezultatus pateikiama iSsami informacija, taip

pat nurodoma, kaip jais naudotis.



* % =
xix ///
* *
* *
* gk 5
Education and Culture DG

ViPi Project 511792-LLP-1-2010-1-GR-KA3-KA3NW Lifelong Learning Programme

2 ViPi mokomosios ir kompiuteriniy / internetiniy /
mobiliyjy programy derinimas — kombinuoto mokymosi
metodas

Siekiant padidinti mokymosi efektyvuma ir pateikti informacijos paketa, orientuotg j kuo didesne
vartotojy jvairove, programoje ViPi naudojama kombinuoto mokymo metodika. Tai dviejy mokymosi
metody — tradicinio mokymosi klaséje ir su kompiuterio pateikiama medZiaga internetinio
elektroninio mokymo platformoje — kombinacija. Sie du mokymosi metodai turi skirtingas stiprigsias
puses, o juos sujungus, sukuriama labiau motyvuojanti mokymosi aplinka. Mokomuyjy zaidimy (tiek
kompiuteriniy, tiek skirty mobiliesiems jrenginiams) ir lengvai prieinamos bei bendradarbiauti
skatinancios socialinés platformos jtraukimas suteikia papildomos erdvés atradimams ir mokymuisi, o
tai stiprina besimokanciyjy (ViPi programos dalyviy) motyvacija.

ViPi mokomoji programa yra trijy lygiy, pradedant nuo paties paprasciausio ir baigiant sudétingu, su
specifinémis programomis. ViPi programos, kaip tiesioginio ir internetinio elektroninio mokymo
platformoje bidy kombinacijos, naudojimas suteikia déstytojui galimybe parinkti tinkamiausig
pradinj mokymosi lygj kiekvienam besimokanciajam, kad tai jam baty ir iSSakis, ir galimybé patirti
sékme bei tobuléti. ViPi leidZia déstytojui kiekvienam besimokanciajam sukurti asmeninj mokymosi
kelig naudojant papildomus komponentus, tokius kaip mokomieji objektai, socialinis tinklas ir jrankiai
mokomajai medZiagai kurti. Galimybé pateikti medZiagg ir kompiuteriuose, ir mobiliuosiuose
jrenginiuose suteikia daugiau lankstumo.

Be to, visi ViPi rezultatai pateikiami prieinamu formatu (tiek elektroniniai dokumentai, tiek lengvai
pasiekiama mokomoji medziaga internete), kurj lengvai galima paversti j kitus paplitusius formatus
(PDF, Brailio rastg, Daisy audioknygas ir t. t.) ir kurio turinys pritaikytas skirtingoms tikslinéms
grupéms (nuo paprasciausio kurso, skirto Zzmonéms, turintiems mokymosi sunkumuy, iki jprastinio,
taciau pritaikyto tikslinei Zzmoniy grupei su, pvz., virSutiniy gallniy problemomis, taigi kartu
pabreéziant identifikuojancig pagalbine technologijg, naudingg besimokantiesiems).

Siekiant, kad naudodamiesi ViPi platforma, jos jrankiais, paslaugomis, mokomaja medziaga ir
Zaidimais, déstytojai gauty geriausius rezultatus, ir jjungti visa tai j jy mokomajg veiklg naudojantis
duotais mokomaisiais objektais bei sukuriant besimokantiesiems jiems pritaikytus elektroniniaus
aplankus, mes sukiréme ViPi kombinuotg Svietimo ir pedagogikos sistema. Joje apibudinta, kaip
optimaliai naudotis ViPi platforma, jos jrankiais, mokomaja medzZiaga, ir Zaidimais, kaip juos naudoti
dabartinéje mokomojoje veikloje.

Besimokanciyjy pagal Sig sistemg gaunama nauda kis priklausomai nuo jy poreikiy ir gebéjimy, todél,
nors pateikiami bendrieji patarimai ir geroji praktika taikytini visose mokymosi aplinkose, kur



* 2,
xix ///
* *

* *

Education and Culture DG

ViPi Project 511792-LLP-1-2010-1-GR-KA3-KA3NW Lifelong Learning Programme

naudojama ViPi sistema, mes ne visada galime pateikti tiksly recepta, kaip naudotis ViPi. Dél Sios
priezasties struktdra turi tokiy aspekty, kuriy déka randasi direktyvos ir klausimai. Direktyva yra tarsi
instrukcija, t.y., norodymas kam nors, kas turi bati daroma, pvz., ,reikalinga organizuoti mokymus”,
remiantis faktu, jog Sis patarimas tinkamas tam tikrai grupei besimokanciyjy ir atitinkamai mokymosi
aplinkai. Tai sudaro kontrastg situacijoms, kuriose btent mokytojas turi apsispresti, nes tik jis Zino
situacijg, kurioje taiko ViPi sistemg. Esant tokioms aplinkybéms, ViPi jam iSkelia klausimg, kaip pvz.
»koks geriausias individualaus ir bendradarbiaujancio mokymosi balansas Siam besimokanciajam?“.

Yra keturi kombinuotos ViPi Svietimo ir pedagogikos sistemos aspektai, nurodyti Minocha et al
(2009):

Socialinis (pvz., klausimai, susije su bendradarbiavimu ir darbu grupéje). Jauni Zmonés su negalia gali
bati socialiai izoliuoti. Todél bitina rasti balansg tarp skirtingy kombinuoto mokymosi krypciy,
siekiant sumazinti jy izoliacijos jausma ir parodyti, kad internetiné besimokanciyjy bendruomené gali
iS tiesy b{ti naudinga tiems, kurie patiria sunkumy tiesioginio mokymosi aplinkose. Vienas is Sio
aspekto direktyvos pavyzdZiy galéty bati toks: ,besimokantieji turéty bati skatinami jsitraukti j
socialines ViPi silomas veiklas“. Klausimy, j kuriuos turéty atsakyti mokytojai, pavydziai: ,Ar ViPi gali
skatinti bendradarbiaujantj mokymasi?“, Ar besimokantieji padeda vienas kitam mokytis ir ar kai
kurie bendramoksliai gali bati asistentais savo grupéje?”

Aukléjamasis (mokymuisi ir mokymui svarbds faktoriai). Aukléjamieji faktoriai numato tiek turimus
jgyti bendruosius gebéjimus (tokius kaip démesio islaikymas), tiek specifinius gebéjimus (tokius kaip
gebeéjimas naudotis klaviatlra, matematika). Sio aspekto direktyvos pavyzdys: ,Mokytojai turéty
jrasinéti besimokanciyjy veikla ir perZiaréti jrasus, kad geriau suvokty besimokanciyjy poreikius ir
patobulinty savo mokomajg praktika taip, jog ji teikty daugiau naudos besimokantiesiems”.
Klausimo, iSkelto mokytojams pamastymui, pavyzdys: , Ar individualaus ir bendradarbiaujancio
mokymosi balansas yra geras?“

Organizacinis (kaip susijusios institucijos pristato ir naudojasi ViPi). Organizaciniai veiksniai gali daZnai
bati didZiausia kliGtis vykdymui, o mokykla ar mokymo centras privalo uztikrinti pagalbg diegiant ViPi
programa ir puoseléti tinkama pedagogine kultiirg. Sio aspekto direktyvos pavydys: ,Jei
besimokantieji gali iSsinesti mobiliuosius jrenginius j namus ir mokytis namuose su tévais ar globéjais,
tokie individai taip pat yra ,,organizacijos” dalis, todél btina atsizvelgti j jiems pasitaikancias kliGtis“.
Klausimy mokytojams apmastyti pavyzdziai: , Koks sudarytas tiesioginio mokymosi pamoky grafikas?“
»Koks optimalus grupés dydis ar mokytojy ir besimokanciyjy grupés santykis?“

Technologinis (faktoriai, susije su jrankiy ir paslaugy pasiekiamumu, vykdymu ir priezidra). Svarbu,
kad, vykdant $ig iniciatyva, institucijoje bty uztikrinta pakankama techniné pagalba ir mokytojai
patys jaustysi uztikrinti naudodamiesi Sia platforma. ViPi platformos lankstumas palengvins
naudojimasi ja mokiniams savo placiu galimybiy ir mokymosi stiliy spektru, bet pradzZioje naudojantis
Sia technologija mokiniams vis tiek reikés pagalbos, ir, esant per didelei mokymosi kreivei
technologijoje ar retai jg naudojant, mokiniai gaus neigiamg patirtj ir gali pasijusti taip, tarsi
technologijos jiems tik kliudo. Sio aspekto direktyvos pavyzdys: ,Uztikrinti, kad mokiniai,
naudodamiesi technologijomis, gauty pakankamg pagalbg, siekiant uzkirsti kelig jy demotyvacijai“.
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Klausimo pavyzdys: ,Koks geriausias skirtingy mokomyjy komponenty (mokymas grupéje, diskusijos,
Zaidimai, treniruojamieji pratimai, praktika) derinys?“
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3 Kaip pasiekti ViPi portalg internete ar iSmaniajame
telefone

3.1 Minimalieji reikalavimai

Norint prieiti prie ViPi Portal staliniame arba neSiojamame kompiuteryje, rekomenduojame, kad
kompiuteriai atitikty Siuos minimaliuosius reikalavimus:

aparatinés jrangos atzvilgiu, turéty pakakti Pentium 4 procesoriaus, veikian¢io maziausiai 2 GHz su
maziausiai 1 GB operatyviosios atminties (RAM);

portalas veiks bet kokiame kompiuteryje, kuriame jdiegta internetinio tinklo narsyklé (minimalieji
reikalavimai: Firefox 11.0, Chrome 19.0, Explorer 9.0, Opera 12.0, Safari 5.0 ir pan.)

Norint prieiti prie ViPi Portal mobiliajame jrenginyje (iSmaniajame telephone ar plansetiniame
kompiuteryje) ir naudotis ViPi programomis, rekomenduojame uZztikrinti Siy minimaliyjy reikalavimy
atitikima:

Programiné jranga: ViPi App veiks

Visuose telefonuose su veikianc¢ia Android 2.3.x (Gingerbread) ar naujesne versija, plansetése — su
Android 3.x (Honeycomb) ar neujesne versija. Vis délto, norint visiskai prieiti prie API, patariame
Android 4.0.x (Ice Cream Sandwich) ar naujesne versija.

Su jdiegta WordPress 3.0 ar naujesne versija

Aparatiné jranga: minimalieji aparatinés jrangos atitikimo reikalavimai apima 800 Mhz — 1 GHZ CPU
(Centrinio procesoriaus, sisteminio bloko), 512 MB operatyviosios atminties (RAM), ekranas nuo 3.5”
ar didesnés jstrizainés.

3.2 Stalinio kompiuterio aplinka

3.2.1 Registracija ViPi portale

Registracija ViPi portale batina kiekvienam vartotojui, norin¢iam prieiti prie ViPi turinio. Tai galima
atlikti pagrindiniame portalo puslapyje:
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Please cr ccount to get

started.

Username

|

Password

|

[J Remember Me

Logln

Home
1 pavyzdys. Registracija ir prisijungimo skydelis ViPi portale

Pasirinkes “Create an account” parametrg, vartotojas nukreipiamas j kitg puslapj, kuriame,
norédamas uzsiregistruoti ViPi portale, turi jvesti visus praSomus duomenis: vartotojo vardg,
slaptazodj, elektroninio pasto adresg ir varda.

Create an Account

Registering for this site is easy, justfil in the fields below and we'l get a new account set up for you in no time.

Account Details Profile Details

Username (required) Name (required)

Email Address (required)
Choose a Password (required)

Confirm Password (required)

Complete Sign Up

2 pavyzdys. Vartotojas jveda visus praSomus registracijos duomenis
Jvedes duomenis, vartotojas aktyvina registracijg pagal instrukcijas, gautas elektroniniu pastu.

Registruojantis labai svarbu sukurti detaly savo profilj, pazymint vartotojo interesus atitinkancius
laukelius. Pasirinkus tinkamus laukelius, reikia nutempti juos is kairés j deSine, tokiu bidu suteikiama
galimybé suasmeninti savo prieigg ViPi platformoje.

10
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Semantic profile annotation

Ontology concepts

VSCM ontology User annotations

Skills in ICT = User annotations
Type of impairment or limitation English
User profile Greek
Types of devices
Payment method
Language

Dutch

English

Greek

Do - [ -

Lithuanian
[ Accreditation type
& Accessibility level
e Age group

Update Profile

3 pavyzdys. Vartotojo profilio kiirimas
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3.2.2 NarSymas portale ir reikalingo turinio radimas

ViPi portalo turinys pasiekiamas is$ pagrindinio tinklalapio ir yra pateiktas tokia forma:

ViPi-portal Log In Sign Up

ViPi-portal

(T votes, average: 5.00 owt of 5, rated)

4 Evernote
d June 16, 2012 in Learning Object

by admin Description: Evernote makes it easy to remember things big and small from your
everyday life using your computer, phone, tablet and the weh.

Key features of Evernote:

Create texd, photo and audio notes

= Clipweb pages including text, links, and images
= Synchronize your notes across your devices

= Search for text within snapshots and images

Evernote logo

Target group: People with learning difficulties
Usage: mobile, tahlet PC, PC

08: hohile (Android, i03, Blackberry, Windows Phone 7, ¥WebQ8), Computer (Mac 05

¥, Windows, Safari, Chrome, Firefox)
Price: Free
Download: You can download it here

4 pavyzdys. Pagrindinis ViPi portalo puslapis

Wizt

d Learning

Pleage create an account to get
started.

Username

[admin

Password

] Remember Me

Log In

Home

Language

& Enalish

== Mederlands

E= 1IN

- ithnanian

-

Vartotojams narsyti pateikiami Sie portalo puslapiai: Home, About, News Feed, Learning objects,

Activity, Members, User Groups ir Contact. Pagrindiniame puslapyje Home pateikiami visose

kategorijose bet kokiy vartotojy publikuojami jrasai, kaip parodyta 4 pavyzdyje. Puslapyje About

pateikiama bendroji informacija apie ViPi platformg, o News Feed puslapyje galima rasri Zinias,
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publikuotas bet kokiy vartotojy News Feed kategorijoje. Puslapyje Learning Objects patalpinti visi
publikuoti ViPi portalo mokomieji objektai. Be to, puslapyje Activity nurodoma registruoty portalo
vartotojy veikla, puslapyje Members patalpinta informacija apie registruotus vartotojus, puslapyje
User Groups — informacija apie vartotojy grupes ViPi platformoje, pagaliau puslapyje Contact — forma
su ViPi platformos administratoriumi susisiekti.

Narsyti po ViPi platformos jrasus galima pasitelkus WordPress mechanizma, o narsyti ir atlikti
paieskas Learning Objects puslapyje — per specialiai tam skirtg puslap;.

3.2.3 ViPi mokomuyjy objekty saugykla

Svarbi ViPi portalo dalis — Learning Object (LO) (liet. mokomuyjy objekty) saugykla, prie kurios galima
prieiti per tam skirtg tinklalapj, nurodyta centriniame portalo pagrindinio puslapio meniu (ZiGréti 5
pavyzdj).

ViPi-portal Loo In Sign Up

ViPi-portal I

Home About d Learning ohjects Activity Members LSEr Eroups Contact

Please create an account to get

Learning objects startedl

| | |Learning Object ¥| Search Username

Evernote [“'“"“

- . . . . . Password
Description: Evernote makes it easy to remember things big and small from your everyday life using your

computer, phone, tablet and the web. [ ooooo
Key features of Evernote:
[J Remember Me

= Create text, photo and audio notes

Bvernat= 1000 o ¢jin weh pages including text, links, and images Kool

= Synchronize your notes across your devices Horne = Learning ohjects
= Search for test within snapshots and images

Target group: People with leaming difficulties Lanauage
Usage: mohile, tablet PG, PC BB Enalish
0S: Mohile (Andraid, i03, Blackberry, Windows Fhone 7, Web035), Computer (Mac 05 X, Windows, Safari, Chrome, Firefox) —ederlands
Price: Free E=J

Download: ¥ou can download it here | ithianian

5 pavyzdys. Priéjimas prie LO (Learning Objects) saugyklos i$ ViPi portalo pagrindinio puslapio

Saugyklg taip pat galima pasiekti per ViPi mobiliajg programa (veikian¢ig Android pagrindu). Si
saugykla siekia tapti vieno lango principu veikiancia sistema, kurioje talpinama mokytojy ir ne tik
sukurta mokomoji medZiaga apie Zmoniy su negalia mokyma, ir ji jvairiais formatais (universalieji
adresai, kursai, mokomieji Zaidimai, mobilieji Zaidimai ir pan.) pateikiama mokytojams bei kitoms
suinteresuotiems Salims. PradZioje saugykloje bus pateikta laisvai prieinama mokomoji medZiaga
informaciniy ir komunikaciniy technologijy pagrindinius gebéjimus turintiems vartotojams (tai buvo
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numatyta ViPi projekto taikymo sritis), vis dél to, saugykla sukurta su galimybe ateityje pléstis ir
talpinti bet kokio prieinamumo lygmens turinj i$ bet kokios kitos srities.

Learning Objects (liet. mokomieji objektai) — tai terminas, naudojamas ViPi portale apibddinti bet
kokj turinj, kuris, kaip turinys, galéty bati naudingas Zmonéms mokyti. Todél, mokomieji objektai gali
varijuoti nuo strukttruoty kursy iki mazy tekstinés informacijos fragmenty, multimedijos faily,
nuorody j kitus Saltinius, mokomujy ir kitokiy Zaidimy ir pan.

Saugykla yra daugiakalbé, todél turinys joje gali biti pateiktas skirtingomis kalbomis, ir netgi daugiau
nei viena kalba, jei tik turinio skelbéjas atlieka ir pateikia reikalingg vertima.

Mokomieji objektai yra speciali turinio kategorija ViPi portale, todél besidomintiems vartotojams
sukurta speciali paieskos funkcija, kad jie galéty rasti pageidaujama turinj. Kaip naudotis paieskos
funkcija, aiSkinama 3.2.7 skyriuje. Mokomieji objektai saugykloje laikomi kaip individualGs, visiskai
atskiri vienetai, su pavadinimu, turiniu ir kitais metaduomenimis, kurie padeda lengviau atrasti
ieSkoma turinj. Be to, jie visi susieti su specifinémis gebéjimy kategorijomis (Siuo metu tik su
pagrindiniais informaciniy ir komunikaciniy technologijy jgidziais), taip pat su specifinémis negalios,
jrenginiy rasimis ir t. t. Mokomieji objektai skirti mokytojams naudoti jy mokymo veikloje,
pasitelkiant ViPi mokymo programg arba savo mokymo programas ir praktikas, be taip pat
mokiniams, norintiems rasti medziagos konkreciomis temomis ir pasidlyti jg savo mokytojams arba
skaityti patiems, galbit netgi pamoky, vykstanciy ViPi mokymosi aplinkoje, metu.

Apibendrinant, ViPi mokomujy objekty saugykla yra vieta talpinti didziulj kiekj mokomojo pobidzZio
vienety / medZiagos ir pateikia lengva naudoti paieskos mechanizma, kuris padidina vartotojo
pageidaujamy konkreciy temy paieskos veiksminguma.

3.2.3.1 Turinio vertinimas ir komentavimas

ViPi portale vertinti galima tik mokomuosius objektus, kaip parodyta Siame pavyzdyje:
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(No Ratings Yef)

This is a gen

by admin asdasd asdasadkiaj laksc

by admin

(1 votes, average: 4.00 out of 5)

How to add ¢

6 pavyzdys. Mokomujy objekty vertinimas

Kiekvienam vartotojui leista vertinti mokomajj objekta tik kartg, vidutinis kiekvieno objekto
vertinimas parodytas virs pagrindinio mokomojo objekto pavadinimo. Vertinimo rezultatai padés
kitiems vartotojams apsispresti renkantis mokomajg medziagg. Gerai jvertintus objektus turéty

dazniau rinktis ir kiti, todél Sis mechanizmas padeda islaikyti auk$tg mokomosios medziagos kokybe.

Komentuoti mokomajj objekta arba rasyti apskritai galima atidarius tam skirtg nuoroda. Tada
atsiranda komentarui skirtas laukelis, kuriame vartotojas gali palikti savo komentarg apie pradinj
pranesima.

Leave a reply

Very good article!!

You may use these HTML tags and attributes: <a href="" title=""> <abbr title=""> <acronym title=""> <b> <blockquote

cite=""> <cite> <code> <del datetime=""> <em> <i> <q cite=""> <strike> <strong>

Post Comment
7 pavyzdys. PraneSimo komentavimas

Komentavimo ypatybé yra esminé, nes per jg vyksta vartotojy ir portalo administratoriy
bendravimas, taip pat bendravimas tarp vartotojy. Tokiu budu turinys tampa tiesiogiai kuriamas ir
gali ryskéti bendru dalyvaujanciy vartotojy susitarimu. Tokia technologija leidZia i$ tiesy matyti, kg
vartotojai skaito, paverciant komunikacijg abipuse.
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3.2.4 Naudojimasis ViPi socialiniu tinklu

ViPi platformoje veikia integruotas vidinis socialinis tinklas. ViPi portalo socialinj tinklg sudaro Sie
komponentai:

vartotojy profiliai

privataus susirasinéjimo funkcija

giminingi tinklai

grupés, nuotraukos ir kitoks vartotojy kuriamas turinys

Veikla / veiksmy srautas, informuojantys apie portale atliekamus viesus veiksmus

Visos socialinio tinklo funkcijos pasiekiamos per kortele ,,My Account” ViPi portalo antrastéje.

ViPi-portal-beta Wy Account v Dashhoard v

ViPi-p:

8 pavyzdys. ViPi portalo socialinis tinklas

3.2.5 Mokomieji zaidimai

Mokomieji Zaidimai yra Zaidimai kompiuteriuose ir mobiliuosiuose jrenginiuose, skirti ne tik
linksminti, bet ir teikti papildoma naudg, kaip aukléjimas ir mokymas.

ViPi naudojami mokomieji Zaidimai yra kombinuotos aukléjamosios ir pedagoginés sistemos dalis,
siekiant kurso dalis pateikti tinkamu badu ir jtraukti mokinius.

Zmonéms, turintiems protine negalia, mokymasis kompiuteriu gali padéti daug labiau nei tradicinis.
Anot Hawkridge & Vincent (1992), toks biidas leidZia mokiniams prisiimti atsakomybe uZ savo paciy
mokymasi. Mokiniai su protine negalia ras paskatinimg ,,smagiame kartojime“ ir nuosekliame issikio
lygio augime. Jie rasé: ,,Su kompiuteriais mokiniai gali bati ne tokie priklausomi ir sugebéti daugiau”.

Blamires (1999) jrodinéjo, kad technologijos leidZia prieiti prie gyvenimisky patirciy ir aukléjimo
galimybiy. Jos palengvina jsipareigojima Zinioms ir Zmonéms. Blamires teigia: ,Kalba, piesinéliai,
Zodziai ir animacija gali bati suderinti interaktyviai, kad idéjos baty struktdruotos ir atitikty mokiniy
suvokimo lygj bei jy interesus.” Technologijos gali sukurti alternatyviy bidy informacijai perteikti,
kurie padéty Zmonéms su protine negalia, o ypac turintiems silpng kalbos suvokimg, jsisavinti
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sudeétingesnes sgvokas. Dél vizualiosios raiskos naudojimasis technologija gali biti ypa¢ naudingas
turintiems silpna klausa ar visai jos neturintiems.

Interaktyvi programiné jranga skatina aktyvy jsitraukimg j mokymosi procesg ir leidZia vartotojui
valdyti mokymosi procesg (Pantelidis, 1993). Tai ypac svarbu Zmonéms su protine negalia, j kuriuos
daznai Zirima kaip j pasyvius. Mokinys gali dirbti sau paciam patogiu tempu. Jis gali kartoti klaidas
nesuerzindamas kity (Salem-Darrow 1996). Kompiuteris nepavargsta nuo mokinio kartojamy
uzduodiy ar pratimy ir nepraranda kantrybés dél jo léto tempo ar klaidZiojanc¢io démesio (Cromby et
al, 1996).

Svarbus mokomosios programinés jrangos patobulinimas leido pripazinti mokymosi zaidziant
kompiuterinius ar videoZaidimus verte: pasirodé mokomieji zaidimai ir Zaidimais pagrjstas mokymas.
Pasirodzius kompiuteriniams Zaidimams, daugumoje j juos orientuoty moksliniy tyrimy buvo
akcentuojami neigiami aspektai (Elgi & Meyers 1984). Pivec (2007) teigia, jog Zaidimams esant placiai
pripazintiems kaip vaidinantiems svarby vaidmenj ankstyvajame mokymesi, véliau lavinimas tampa
formalesnis, todél j Zaidimus imama zidréti tik kaip j “nerimtg veiklg”. Vis délto, dar véliau buvo
paminéta ir teigiamy Zaidimy aspekty. Apzvelgdamas teigiamga ir neigiama videoZaidimy poveikj,
Griffiths (2004) apraso videoZaidimy potencialg kognityvinéje reabilitacijoje, pavyzdZiui, sutrikusio
suvokimo, konceptualaus mastymo, démesio, koncentracijos ir atminties srityse, su pacientais, kuriy
smegenys paZeistos patyrus insultg ar trauma.

Be Siy kognityvinés reabilitacijos privalumy, vienas i$ didziausiy Zaidimy mokantis privalumy yra
Zaidimy galia jtraukti mokinj savanoriskai kartoti veiklas, uztikrinan¢ias mokymosi procesg (Pivec,
2007). Garris et al (2002) tai pavadino nuolatiniu jsipareigojimu, kai Zaidéjas neskatinamas sugrjzta
prie uzduoties. Motyvuoancios jégos buvimo jrodyma galima rasti Standen et al (2006a) pranesime
atlikus tyrimg, kurio tikslas — sukurti naujg narSymo sgsajg Zmonéms su protine negalia. Vartotojai Sio
tyrimo metu turéjo reguliariai naudotis jrenginiu astuoniolika ménesiy, kad baty jvertinti jy pradiniai
gebéjimai ir patikrinta kiekviena prototipo versija. Tai buvo lengvai pasiekta leidZiant jiems Zaisti
kompiuterinius, sukurtus specialiai Siam tyrimui Zaidimus.

Momentinis grjZztamasis rysys — tai dar vienas mokomuyjy Zaidimy privalumas, kai veikla lengvai
susiejama su mokymosi rezultatais (Pivec, 2007).

Zaidimus galima suri$iuoti pagal sudétinguma. Viena i§ pirminiy pagalbos mokantis funkcijy — leisti
mokiniui daryti pazangg i$ pradZiy suteikus jam pastolius, pavyzdziui, tikrinant tuos uzduoties
elementus, kurie pradzioje yra didesni nei pradedanciojo galimybés (Wood, Bruner & Ross, 1976).
Pradedantysis susipazjsta su uzduoties elementais ir iSvysto gebéjima susidoroti su ja nepriklausomai,
todél prireikia maziau padéjéjo jsikiSimo. Visa paslaptis — uztikrinti balansg tarp sékmés ir issdkio. Tai
galima pasiekti skirtingus gebéjimo lygius perkeliant j Zaidimus.

Studijy apie teigiamg kompiuteriniy Zaidimy poveikj vis daugéja. Green & Bavelier (2003) nustate,
kad Zmogus, Zaidziantis veiksmo videoZaidimus, gali jgyti gebéjimg savo matymo lauke apimti
daugiau objekty ir tai daryti greiciau nei tokiy Zaidimy nezaidzZiantis Zmogus. Savo naujausioje
studijoje Green & Bavelier (2003) nustaté prieZastinj rysj tarp veiksmo videozaidimy zaidimo ir
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padidéjusio vaizdo apdorojimo erdvinés skyros. Siekdami istirti, ar Zaidimai gali teikti naudg Zzmonéms
su protine negalia, Standen et al (2006b) jvertino su valdymo svirtimi zaidziamy kompiuteriniy
Zaidimy su laiko kontrole poveikj atsakymy pasirinkimo reakcijos laikui. Jie nustaté, jog pasirinkimo
reakcijos laikas tiriamojoje grupéje buvo gerokai mazesnis nei kontrolinéje grupéje, kurioje tiriamieji
per tg patj laikg Zaidé Zaidimg be laiko kontrolés. Vélesnéje studijoje Standen, Rees & Brown (2009)
sprendimy priémimo gebéjimus, su kuriais jie gali patirti sunkumy. Daug karty suzaidusi Tetrio tipo
Zaidima, tiriamoji grupé parodé ryskig pazanga, kaip parodé po to atlikti sprendimy darymo testai ant
popieriaus.

Skirtingi Zaidimy tipai padeda vystyti skirtingus gebéjimus. PavyzdzZiui, viktorinos tipo Zaidimai
padeda pateikti faktais pagrjstg informacija, sustiprina mokymasi duodant atsakymus ir kartojant.
Kita vertus, roliy zaidimai gali labiau padéti lavinti vartotojo atliekamy veiksmy pasekmiy numatyma,
leidZiant jam atrasti jvairius scenarijus virtualiame pasaulyje ir matyti savo veiksmy rezultatus.

Zaidimy naudojimas pasitelkiant informacines ir komunikacines technologijas sustiprins ViPi
programos turinj dél jyedamy ir iSgaunamy technologijy, ir naudojant kompiuterj. Turéti galimybe
prieiti prie kompiuterio ar iSmaniojo telefono yra bitina, norint nepriklausomai naudotis ViPi
Zaidimy elementais, taigi tikimasi, jog Zaidimy demonstravimo ir kartojimo proceso metu vartotojai
jvaldys informacines ir komunikacines technologijas.

0 skyriuje aprasomi ViPi platformoje kuriami zaidimai.

3.2.6 Bendradarbiavimas su Vipi - turinio kiirimas ir

siuntimas

Kaip paaiskinta 3.2.3 skyriuje, ViPi portalas yra sgsaja su ViPi mokomuyjy objekty saugykla. Tikimasi,
kad mokomuyjy objekty saugyklag mokomuoju turiniu papildys ir nepriklausantys ViPi komandai
Zmonés. Vis délto, siekiant iSlaikyti aukstg saugyklos turinio kokybe, visi potencialls mokomojo
turinio publikuotojai turés uZsiregistruoti ViPi portale, kaip aprasyta 3.2.1 skyriuje. Siekiant uztikrinti
turinio kokybe, tik pripaZinti ir uZsiregistrave ViPi mokytojai galés atlikti ,,turinio publikuotojy“ role.

Jei manote, kad galite kurti ar sidlyti mokomajg medziagg, registruodamiesi platformoje galite
pretenduoti j ,turinio publikuotojo” (angl. Content Provider) role. Administratorius, perzidreés jlsy
paraiska, greiciausiai paprasys jlsy gebéjimus jrodancios informacijos ir aktyvuos jisy role ViPi
platformoje. Tai atlikus, prisijunge prie platformos (1 numeriu paZzymétas raudonas langelis 9
pavyzdyje), galésite matyti ir prieiti prie ,Submit training content” (liet. ,Jkelti mokomajj turinj”)
funkcijos ViPi portale, kaip parodyta 9 pavyzdyje, 2 numeriu pazymétame langelyje.
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ViPi-portal-beta My Account v Dashboard v Notifications

New Post
N Manage Posts
ViPi-portal-bet

Manage Comments
A

| \ n R | R/
i £ Home About News Feed Learning objects Activity ¥ Members User Groups Contact it

Learning objects

Th|5 IS aiggnieralrpors’t Home > Learning

objects

admin : May 31,2012 9:24 am : Leal a ect

asdasd asdasadkflaj laksdsdjvasdkijfasdfasdf
* gt Language

How to add page numbers in Microsoft Word 2007

admin : April 27, 2012 10:34 am : Learning Obje:
Toinsert a page number into your Word 2007 document, you have two options

1) Double click where the header, or footer is on your document. This will activate the Header & Footer Tools Design tab in the Ribbon. Then, Page
Number should appear as one of the features available. Click on the Page Number drop down menu and you have a number of options. At this stage you need to decide
whether you want the page numbers to appear in the header of the document, in the footer of the document, or in the margin of the document. Once you decide that, select
you preferred page number style and formatting E

or.
VSCM Conceptual Search
2) Click on the Inserttab in the Ribbon, and then the Header & Footer group. You will find the Page Number drop down here. Again, select the location that you wish the
page numbers to appear, and the style and formatting.
=l Consider also my profile

Search

9 pavyzdys. ,,Submit training content” (liet. , Jkelti mokomajj turinj“) funkcija

Pavadinimas: mokomojo vieneto pavadinimas trumpai apibtdinantis jo turinj, kuris bus matomas
vartotojams paieskos rezultatuose (1 nuoroda)

Taip pat yra laukeliai pavadinimo vertimui keliomis kalbomis. Pradzioje galimos kalbos yra angly,
graiky, olandy, lietuviy, bet ateityje jy gali bati pridéta daugiau.

Pagrindinis turinys: turinj galite jkelti kopijavimo-jklijavimo badu, atsiysti ir jkelti paveiksléliy bei
kitokiy multimedijos faily, naudodami tam skirtg mygtukg langelio virSuje, skelbti dokumenty bei kity
internetiniy Saltiniy nuorodas ir pan. (nuorodos 2a ir 2b)

Ant pagrindinio turinio lango rasite korteles, kur galésite pateikti turinio vertimg duotomis kalbomis.
Vertimai itin rekomenduojami, kad turinys bty pasiekiamas kuo platesnei publikai, taciau jie néra
privalomi.

Turinio kategorizavimas: paskutinis, bet ne maZiau svarbus dalykas yra tas, jog jis turésite nurodyti
turinio kategorizacijg, naudodamiesi numatytu kategorijy ir gairiy rinkiniu. Kategorizacijos procedurai
atlikti yra paaiskinimai, taciau Sioje vietoje neturéty kilti problemy. Bet kuriuo atveju, visada galésite
susisiekti su administratoriumi ir gauti reikiama pagalbg, susijusig su mokomojo turinio jkélimu (3a ir
3b nuorodos).

Kategorizacija privaloma, kad véliau turinj bity galima rasti naudojant paieskos sistemg. Preliminariai
jums reikés nurodyti kalbg (kalbas), kuria (kuriomis) pateiktas mokomasis turinys, jo prieinamumo
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lygj, ar jis susietas su akreditavimo tipu, pagalbinius jrenginius, kuriais galima pateiktu mokomuoju
turiniu naudotis, negalios tipg, kuriam skirtas mokomasis turinys (jei toks yra), kokiems gebéjimams
lavinti jis skirtas ir kitus parametrus, kurie palaipsniui bus pridéti ateityje.

19



ViPi Project 511792-LLP-1-2010-1-GR-KA3-KA3NW

s Add New Post

Title (English)

Title (Nederlands)

Title (EAAnvike)

Title (Lithuanian)

Upload/ingert

b | i | link b-quote det| ins img| ul

Word count: 0

Semantic annotations

The VSCM ontology

VSCM ontology

English

Nederlands

li | code | more

Semantic annotations

] Skills in ICT
Type of impairment or limitation
Comrmunication impairment
Mild hearing limitation
Severe hearing limitation
Learning difficulties
Mobility limitation
Upper limb impairment
Vision impairment
Wheelchair user
User profile
Types of devices
Content entity
Type of content
Payment method
Language
Accreditation type
Accessibility level
Age group

.
%
z
3
.
3
.
.
.

Semantic annotations
Hearing impairment

Mild hearing limitation

Ehdnvka

lookup | close tags  fullscreen

Lithuanian

Wisual

10 pavyzdys. Mokomuyjy objekty jkélimo puslapis ir jo veikimas

HTML

e

N~

Education and Culture DG

Lifelong Learning Programme

Screen Options Help

Publish
Save Draft Preview

Status: Draft Edit

Visibility: Public Edit

[7] Publish immediately Edit

Move to Trash

Categories
All Categories  MostUsed

[£] General
Learning Object
[C] Mews Feed

[[] Uncategorized

+ Add New Cateqory

Tags

Add
Separate tags with commas

Choose from the most used tags

Featured Image

Set featured image

20



* Z 2,
KRR ///
* *
* *

Education and Culture DG

ViPi Project 511792-LLP-1-2010-1-GR-KA3-KA3NW Lifelong Learning Programme

JraSe visg prasomg informacijg, galésite issiysti mokomajj turinj (pasirinkdami mygtukg ,, Submit“),
kaip parodyta 10 pavyzdyje, 4 nuorodoje. Turinys automatiskai neatsiranda programoje, pirmiausiai jj
turi perzidréti ir patvirtinti administratoriai. Vos patvirtinus ir paskelbus turinj saugykloje, jums bus
iSkart apie tai pranesta, arba bus pranestos jo atmetimo priezastys bei galimi veiksmai jam pataisyti.

ViPi saugykloje turinio publikuotojo jkelty mokymosi objekty skaicius neribojamas.

Norédami pakeisti ar iStrinti anksc¢iau paskelbtg turinj, turésite susisiekti su ViPi administratoriais ir
nurodyti savo pageidavimg, taip pat paaiskinandami tokio sprendimo priezastis. Tada administratoriai
nurodys reikalingus tolesnius veiksmus.

3.2.7 Turinio radimas ir parsisiuntimas naudojantis
paprastosios ir patikslintosios paieskos galimybémis

ViPi portalas talpina daugybe turinio tipy, nuo informaciniy iki naujieny straipsniy, jvykiy, mokomujy
objekty. Kaip jau aiskinta 3.2.3 skyriuje, mokomieji objektai traktuojami kaip atskira turinio
kategorija, todél sitilomos dvi skirtingos paieskos funkcijos: viena skirta portalo turinio, iSskyrus
mokomuosius objektus, paieskai, kita — mokomuyjy objekty paieskai.

Toliau aprasytos Sios dvi paiesSkos funkcijos:
1. Portalo turinio, iSskyrus mokomuosius objektus, paieska

Bendroji ViPi portalo paieskos funkcija, kuri nenumato mokomujy objekty paieskos, pateikiama
kiekvieno puslapio antrastés zonoje. 11 pavyzdyje parodyta, kaip atrodo paieskos sistema. Naudoti
Sig paieskos sistema turinio paieskai portale yra paprasta ir primena daugybe kity tikle veikianciy
paieskos sistemy.

Norint atlikti paieskg, tam skirtame teksto langelyje reikia jrasyti raktinius ZodZius. Raktiniy ZodZiy
skaicius neribojamas, jie turi bati atskirti tarpais. Tada spaudziamas mygtukas ,Enter” ir prasideda
jusy pageidaujamo dalyko paieska. Netrukus pagrindinis portalo puslapis pateikia jasy paieskos
rezultatus, suriSiuotus pagal paieskos kriterijy svarbuma. Paieskos sistema stengiasi atrasti ieSkomg
turinj perzvelgdama visus vienetus nuo puslapiy iki pavieniy jrasy ir faily bei nuoroduy.

Galite narsyti po paieskos rezultatus ir atidaryti norimus spragtelédami pele ant jy pavadinimo, kuris
yra nuoroda j atitinkama puslapj. Patikrine atskirg rezultata, galite vél sugrjzti j puslapj su norodytais
visais paieskos rezultatais, savo narsykléje pasirinkdami mygtuka ,,Back”.
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ViPi-portal Log In Sign Up Vist

ViPi-portal . [

Harme About eed Learning objects

Pleage create an account to get
started.

Learning objects

| | |Learning COhject V| Search Username

Evernote [“'“““

Password

Description: Evernote makes it easy to remernber things big and small from your everyday life using your
computar, phone, tablet and the wel.

ey features of Evarnote:
] Remember Me

= Create text, photo and audio notes
= Clipweh pages including tes, links, and images Log In
= Synchronize your notes across your devices Home = Learning ohjects

Evernote logo

= Search for testwithin snapshots and images

Target group: People with learning difficulies Language
Usage: mohile, tablet PC, PC ——

0S: Maobile (Android, 105, Blackberry, Windows Phone 7, WehO8), Computer {Mac 05 X Windows, Safari, Chrome, Firefox) —
wederlands
Price: Free =,

S=SEMIKG
Download: You can download it here. . .
| ithianian

11 pavyzdys. Pagrindiné ViPi portalo paieskos sistema
2. Paieska mokomuyjy objekty saugykloje

Mokomujy objekty (Learning Objects) puslapyje, kuris pasiekiamas i$ pagrindinio ViPi portalo meniu,
rasite paieskos sistema, skirtg rasti specifine turinio risj, vadinama mokomaisiais objektais. Kaip jau
aiskinta 3.2.6 skyriuje, Sio turinio tipas yra kuriamas ir skelbiamas vartotojy, turinciy turinio
publikuotojo (Content Provider) role, todél Si saugykla turéty nuolat pléstis.

Si paieskos sistema toliau padalinta j dvi skirtingas parinktis: jporastiné (,Regular) ir sufleruojama
(,,Guided”) paieskos funkcijos, kaip parodyta X pavyzdyije.
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ViPi-portal Log In Sign Up

ViPi-portal L

Harme Ahout d Learning ohjects Activity Memhbers L ps Contact

Please create an accountto get
started.

Learning objects

|tab|et | |Learning Chject V| Search Username
Evernote | admin
Password

Description: Evernote makes it easyto remernber things big and small from your everyday life using your

computer, phone, tablet and the web [ ooooo
ey features of Evarnote:
[J Remember Me

= Create text, photo and audio notes

= Clipweh pages including test, links, and images Log In

= Synchronize vour notes across your devices Home = Learning ohjects
= Search for testwithin snapshots and images

Evernote logo

Target group: People with learning difficulies panauEe
Usage: mobile, tahlet PC, PG SEEnglish
0S: Maobile (Android, 105, Blackberry, Windows Phone 7, WebQ8), Computer (Mac OF X Windows, Safari, Chrome, Firefow) —

i e derlands
Price: Free =

Download: You can download it here. _— ithnanizan

12 pavyzdys. Mokomuyjy objekty paieskos sistema

Jprastinés paieskos funkcija (Regular search) veikia bitent mokomuyjy objekty (Learning Objects)
kategorijoje ir apima pagrindinio raktinio ZodZio paieska, taip kaip anksciau aprasytoji bendroji
paieSkos sistema. Skirtumas tarp jy yra tas, kad $i paieskos sistema stengiasi susieti paieSkos kriterijus
(raktinius Zodzius) tik su mokomaisiais objektais, atmesdama bet kokio kito tipo turinj. Gaunamas
rezultatas yra puslapis su mokomuyjy objekty, atitinkanciy paieskos kriterijus, sgrasu. Jie pasiekiami
lygiai taip pat kaip kitokio tipo turinys: spragtelint pele ant jy pavadinimo, atidaromas puslapis su
mokomojo objekto turiniu.

Sufleruojama paieskos funkcija (Guided search) veikia kitaip. Ji turi dvi pafunkcijes (sub-options);
naudodami pirmajg pafunjcije, galite vis tiek jrasyti j paieskos laukelj raktinius ZodZius ir paspausti
mygtuka ,Enter”, kad gautumeéte rezultatus. Vis délto, paiesSkos sistema, uzuot susiejusi jlsy
pateiktus ZodZius su mokomuyjy dalyky turiniu, stengiasi susieti juos su kategorizacijos informacija,
pateikta turinio publikuotojo jam jkeliant mokomajj objektg (14 pavyzdys).

Si kategorizacija apima apibendrinta mokomojo objekto turinio aprasyma ir yra apibré#ta taip, kad
tenkinty potencialiy mokomuyjy objekty vartotojy poreikius. PavyzdZiui, jis galite ieSkoti mokomujy
objekty apie narSymg internete. Jrase raktinius ZodzZius ,,narSymas internete” jprastosios paieskos
laukelyje, tarp kity rezultaty taip pat gausite, pvz., rezultatg su tokiu turiniu: ,naudojimasis jlsy
elektroninio pasto programine jranga yra kas kita nei narSymas internete...”. Ir atvirksciai: jums
naudojantis specialiu badu valdoma paieskos funkcija, paieskos sistema susies jlsy ZodZius su
kategorija ,,NarSymas internete ir saugumas”, ir pateiks tik atitinkancius jasy poreikj rezultatus.
Apskritai, privalumas yra tas, kad gauty rezultaty sgrasas yra grynas: galite bati tikri, jog gauti
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rezultatai greiCiausiai bus tokie, kokius tikéjotés rasti. Be to, rezultaty rinkinys greiciausiai bus
mazesnés apimties, o tai palengvins narSyma po juos.

Semantic navigation

The VSCM ontology

VSCM ontology Learning Objects
= Skills in ICT
+ About computers
* Assistive technologies
+ Browsing the web
L Communication tools

Managing documents

Creating and saving documents with Libre Office

Creating and saving documents with MS Word

Creating and saving documents with online tools

Using the word processing package of Libre Office

Using the word processing package of MS Office

Using the word processing package of popular online tools
Email and security

Email services and security

Using the email services

* Computer input devices
+ Mabile devices - Smartphones and Tablets
t Online applications

+ Operating systems
* Computer output devices
Practical exercises
Management of presentation slideshow
t Management of spreadsheets
+ Using the computer
:

Type of impairment or limitation
+ User profile
+ Types of devices
+ Content entity

13 pavyzdys. Sufleruojama mokomuyjy objekty paieska narsant po kategorijas

VSCM Conceptual Search

[[I consider also my profile

Search
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14 pavyzdys. Sufleruojama mokomuyjy objekty paieska su beteksciu elementu ir galimybe pasirinkti
dar nekomentuotus profilius

Antroji sufleruojamos paieskos subfunkcija yra tiesioginis narSymas po mokomuyjy objekty
kategorizacijos informacijg ir tiesioginis gerai apibrézty paieskos kriterijy pasirinkimas (13 pavyzdys).
Pavyzdziui, jus galésite pasirinkti kalbg, kuria pageidaujate matyti rezultatus, tam tikrus mokomuyjy
objekty tipus (pvz., video), tam tikriems negalios tipams prieinamg ar tam tikriems gebéjimams
lavinti reikalingg turinj ir daug kity. Kaip tikétasi, rezultaty rinkinyje bus labai aukstos kokybés
rezultatai, tiksliai atitinkantys jasy parinktis. 15 pavyzdyje parodytas pasirinkimy pavyzdys ir
atitinkamas rezultaty rinkinys.

VSCM ontology Learning Objects
= Skills in ICT
* About computers
* Assistive technologies
* Browsing the web
+ Communication tools
+
* Email and security
* Computer input devices
* Mobile devices - Smartphones and Tablets
* Online applications
* Operating systems
i Computer output devices - Using eguations in Microsoft Excel
H Practical exercises - This is a learning object in areek
* Management of presentation slideshow cuments usin
* Management of spreadsheets 7
* Using the computer
H What is there for me
* Type of impairment or limitation
* User profile
* Types of devices
* Content entity
* Type of content
* Payment method
* Language
* Accreditation type
* Accessibility level
* Age group

15 pavyzdys. Paieskos, susijusios su mokomaisiais objektais ,,Dokumenty tvarkymas“ (Managing
documents) rezultaty pavyzdys

Pagaliau yra dar viena svarbi sistemos ypatybé, pateikta kartu su sufleruojama paieskos funkcija
(Guided search option). Prisijungus prie ViPi platformos, jums pateikiama parinktis nurodyti paieskos
sistemai, jai atliekant paieska, atsizvelgti j jasy profilj. Prisiminkite, kaip registruodamasis platformoje
(aprasyta 3.2.1 skyriuje), apibldinote save (pateikéte glaustg informacijg savo profilyje) su
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nurodytomis kategorijomis ir objektais. Sios kategorijos sistemos viduje yra priskirtos prie mokomujy
objekty kategorizacijos informacijos. Dél to atsizvelgimas j jasy profilj vykdant paieska reiskia, kad
jusy profilio pirmenybés bus automatiskai pridétos prie bet kokiy pirmenybiy, kurias nurodote
paieskoje. Jei rastysi prieStaravimy, jusy dabartiniai pasirinkimai jgyty prioriteta jusy profilyje
nurodyty pirmenybiy at?vilgiu. Si savybé gali pasidlyti lengva ir be vargo pritaikoma paiekos
rezultaty numatymga ir sutaupyti jusy jégas vykdant paieska.

Pazymeétina, kad visos paieskos funkcijos pateiktos visomis keturiomis ViPi platformos kalbomis
(angly, graiky, olandy ir lietuviy), taip pat ateityje gali blti pridéta daugiau kalby.

3.2.8 Naudojimasis ViPi internetinio mokymo aplinka

Pagrindiné mokomoji aplinka yra ViPi platformoje, palaikoma programos ATutor. Si mokymosi
valdymo sistema buvo sukurta taip, kad jg bty galima pasiekti pirmiausiai. Daugybé jvairiy jos
savybiy uztikrina, kad Sios pagalbinés technologijos vartotojai galéty visiskai atlikti su mokinio,
instruktoriaus ar administratoriaus poreikiais susijusias veiklas.

Vartotojui prisijungus prie ViPi platformos, jis taip pat gali pasiekti ir mokomajg aplinkg — uZtenka
spragteléti ant nuorodos.

Toliau aprasomos skirtingos rolés, kurios gali bati suteiktos vartotojams mokomojoje platformoje.
Dalis $iy duomeny yra paimti i§ ATutor savybiy puslapio™.

3.2.8.1 Mokiniams

Pagrindinis (Things Current). Mokiniui ar instruktoriui prisijungus prie platformos, jis matys puslapj
»Mano pradzios puslapis” (,My Start Page”), kuriame pateiktas visas sgrasas naujausios informacijos,
nurodancios greitg priéjima prie dabartinés jy veiklos pasirinktuose kursuose.

Mano kursai (My Courses). Mokytojai ir mokiniai gali valdyti mokomojoje aplinkoje esancius kursus,
kuriuos jie désto ar mokosi. UZsiregistrave mokiniai automatiskai prijungiami prie ,Mano kursy“ (,,My
Courses”).

Pasto dézuté / Susirasinéjimas. Visi mokomosios aplinkos vartotojai turi pasto dézZute ir gali siysti
privacias Zinutes kitiems vartotojams bei jas gauti. ISsiystos Zinutés iSsaugomos kataloge ,,1Ssiystos
Jinutés” (,Sent Messages”) ir i$lieka ten nustatyta laiko tarpa iki tol, kol biina i$trinamos. Zinutes taip
pat galima siysti j sistemos iSore ir iSsaugoti uz jos riby.

Mokinio profilis. Mokiniai gali pridéti kitiems matoma asmenine informacijg apie save, taip pat jkelti
profilio paveiksleélj, kuris rodomas forumo jrasuose. Fotogalerijoje galima sukurti profilio albuma ir
saugoti jame profilio paveiksléliy kolekcija.

! http://atutor.ca/atutor/features.php
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Adaptuotas narSymas. Mokiniai gali narSyti po mokomosios aplinkos turinj naudodamiesi visuotiniu,
hierarchiniu ar nuosekliuoju narSymo jrankiais.

Darbo grupés. Mokiniai gali bendradarbiauti tarpusavyje kurdami kursy projektus, bendrauti kaip
grupé forumuose, dalintis Saltiniais naudodamiesi faily saugykla ir dirbti kartu kurdami projekto
dokumentus. Pratimai ar paskyrimai gali bati jkeliami grupés lyderio ar kurso instruktoriaus.

Faily saugykla. Kiekvienas vartotojas turi savo faily saugykla. Faily saugyklomis taip pat galima
dalintis tarp grupiy ar viso kurso. Norint sekti projekty kirimg ar dokumenty pakeitimus, galima
aktyvuoti versijos kontrole.

Grjztamasis rysys. Atlikus kokj nors veiksmg (iSsaugant pirmenybines nuostatas, siunciant Zinute),
gaunamas pranesimas apie operacijos statusg. Tai gali buti sékmingg atlikima patvirtinanti Zinuté,
perspéjimai j kg nors atsizvelgti, klaidos.

Pirmenybinés nuostatos (Preference Settings). Mokiniai gali konroliuoti mokomosios aplinkos
ypatybes ir temg, kurioje pristatoma aplinka. Mokiniai gali kontroliuoti ekrano vaizdo nuostatas,
turinio adaptavimo nuostatas, narSymo valdyma ir mokomuyjy jrankiy nuostatas. Mokomojoje
aplinkoje visada pateiktas pirmenybiy vediklis (Preference Wizard), kad blty galima greitai pakeisti
pirmenybines nuotatatas.

Bendravimo jrankiai. Mokiniai gali bendrauti su kitais i$ savo pasto déZutés, raSydami privacius
laiSkus iS savo mokomosios aplinkos, diskutuodami forumuose ar pokalbiy kambariuose arba
naudodami internetinj vartotojo jrankj (User‘s Online tool). Temos ir Zinutés gali bati grupuojamos
daugeliu bady. Mokiniai tokiu badu gali dalyvauti bendrajame (draugy) forume, bendruomenés
forume ar naudodami darbo tinkle kontaktus ar grupes. UZsiregistravus j foruma ar tema, jame
publikuojamas Zinutes galima gauti elektroniniu pastu. Mokiniai gali redaguoti savo jrasus forume
tam tikrg apibréztg minutémis laikg, taip pat gali vykdyti paieSkas tuo metu besimokomame kurse,
kursuose, j kuriuos uZsiregistravo, ar kituose esamuose kursuose.

Turinio paketo Zidryklé (Content Package Viewer). Standartiniai turinio paketai gali bati
eksportuojami $ ViPi mokomosios aplinkos ir matomi atsijungus, per Zidrykle.

Turinio Zymiklis. Mokiniai gali jjungti Zymiklj, rodantj jy aplankytus puslapius.

Testy tvarkytojas (Test Manager). Mokiniai gali atlikti testus (ten, kur jie yra pateikti), perzitréti
testy rezultatus ir sekti Zymas apie savo surinktus taskus. Kursy sveciai gali atlikti praktinius testus.
Mokiniai gali sugrjzti j anksCiau pradétg, bet nepabaigta mokymga, ir testi jj nuo tos vietos, kur sustojo.

Zodynélis. ZodZius ir frazes, jdétus j Zodynélj mokytojo, galima pasiekti spragteléjus ant terminy,
esanciy puslapiuose su turiniu, ar perzidréti juos abécélés tvarka paciame Zodynélyje.

Nuorody duomeny bazé. Kiekviename kurse ir kiekvienoje kurse esancioje grupéje yra jrankis
nuorodoms j internete esancig informacija rinkti. Nuorodas gali pridéti tiek mokiniai, tiek mokytojai.
Mokytojai gali tvarkyti kurso nuorodas, o mokiniai — grupiy nuorodas.
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Kurso paieska. Paeskos sistema leidZzia mokiniams ieskoti kurso turinio, taip pat kursy kataloge
ieSkoti kursy.

3.2.8.2 Mokytojams

Instruktoriaus mokomosios aplinkos vadovas. Mokytojo dokumentacija susieta su kiekviena vadovo
sekcija, ant kurios spragteléjus, atidaromas atitinkamas puslapis. Nuoroda j visg vadova pateikta
kiekviename ekrane. Taip pat galima ieskoti internetinio ATutor vadovo ar po jj narsyti. Jei yra
galimybé, instruktoriai vadove gali pridéti savo pastabas.

Sveciy priéjimas prie kursy. Sveciai gali gauti priéjima prie privaciy kursy per sveciy universalyjj
adresg (URL), atsiystg kurso mokytojo. Sveciai gali matyti kurso turinj, bet negali palikti jrasy.

SCORM vykdomoji aplinka ir SCO tvarkytojas. ViPi mokomoji aplinka turi SCORM vykdomajg aplinka
(SCORM run-time environment (RTE)) ir SCO (SCORM Shareable Content Object) paketo tvarkytojg
preliminariai sukomplektuotam, interaktyviam ir sgveikaujanc¢iam turiniui prie kursy pridéti. Jis
palaiko SCORM 1.2 LMS-RTE3.

Kurso pirmenybiy pasirinkimas. Mokytojai gali pasirinkti i$ siGlomy kursy jrankiy ir meniu moduliy, ir
susikonfigtruoti savo profilj kiekvienam atskiram kursui: pasirinktinai rodyti jrankius pagrindinéje
narSymo juostoje arba susieti juos su kurso pradiniu puslapiu, kad kursg galima bty pasiekti
greituoju badu. Jrankius galima rasti kurso pradiniame puslapyje ar nukeltus j atskirg mokinio jrankiy
(Trainee Tools) puslapj. Kurso jrankiams suteikta vilkimo funkcija, todél galima juos sudélioti norima
tvarka.

Kurso tvarkymo puslapis. Mokomosios aplinkos jrankius galima pasiekti greitai, renkantis kortele
»Tvarkyti” (,Manage”).

Naudojimasis turiniu. Norint nustatyti mokinio naudojimusi mokomuoju turiniu trikumus ir
mokymosi tendencijas, galima perziuréti kiekvieno mokinio individualaus naudojimosi mokomaja
medZiaga statistika.

Darbo grupiy tvarkytojas (Work Groups Manager). Dél jvairiy priezas¢iy mokytojai darbo grupes gali
sukurti rankiniu badu ar generuoti automatiskai. Grupes galima naudoti norint suteikti privacig erdve
mokiniams dirbti, sukurti erdve paskyrimams pateikti, mokymams tam konkretiems mokiniams
priskirti ar kitais tikslais.

Faily saugykla. Kitaip nei faily tvarkytojg (File Manager), talpinantj failus, susijusius su mokomosios
aplinkos turinio puslapiais, faily saugykla galima naudoti privatiems failams saugoti, failais su kurso ar
grupés nariais dalintis, arba galima naudoti kaip vieta, kurioje kaupiami atlikti paskyrimai.

Drop Box paskyrimy talpykla. Norédami jkelti daugiau faily, mokytojai gali sukurti faily segtuvus
atliktiems paskyrimams, surinktiems is visy kurso ar grupés nariy, ar atskiry individy, kaupti.
Paskyrimy rinkinj galima suspausti ir parsiysti. Ant kiekvieno paskyrimo galima rasyti skyréjui
matomus komentarus.
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Turinio redaktorius (Contnt Editor). Mokytojai gali kurti turinj HTML kalba arba grynuoju tekstu.
Turinj galima importuoti i$ vietinio redaktoriaus arba redaguoti internete. Norint sekti, kada turinj
pamato mokiniai, galima nustatyti paskelbimo datas. Puslapius su mokomuoju turiniu galima
pergrupuoti kurso viduje. Turinyje galima pateikti susijusius puslapius kaip nuorodas ar naudingg
informacijg. Kurdami turinj, naudokite faily tvarkytojg (File Manager), talpinkite jj ir susiekite su
iStekliniais/saltinio failais. Kurdami turinj, spragtelékite mygtuka Jterpti (Insert) salia failo
parodytame failo tvarkytojuje — Sitaip galésite jkelti j puslapj nuorodg ar paveikslélj. Puslapiuose
medZiagai jkelti pridékite matematinj Zyméjima Latex formatu ir multimedijos objektus. Norédami
kontroliuoti jkeltos medziagos poveikj ir vaizdg, medZiagos autoriai gali jkelti scenarijus ir stiliaus
lenteles. Testus galima susieti su turiniu, kad, iSmokus pamokg, galima baty lengvai pasiekti su ja
susijusj testa. Testus taip pat galima nustatyti taip, kad mokiniai galéty pereiti prie naujos pamokos
tik atlike praéjusios pamokos tests.

Vaizdo redaktorius. JavaScript pagrindu veikiantis WYSIWYG redaktorius yra tarsi turinio
redaktoriaus (Content Editor) funkcijos iSplétimas, taigi mokytojai gali formatuoti kursy medziaga
nemokédami HTML kalbos. Naudodami vaizdo redaktoriy (Visual Editor), galite j mokomosios
aplinkos turinj jklijuoti MS Word dokumenta.

Prieinamumo tikrintuvas (Accessibility Checker). AChecker Web service buvo integruotas j turinio
redaktoriy (Content Editor), kad autoriai galéty tikrinti savo jkelto turinio prieinamuma Zmonéms su

negalia, kurie pasiekia mokomajg aplinkg naudodamiesi pagalbinémis technologijomis. Standarty
jvairoveé yra prieinama tarptautinei auditorijai. AChecker automatiskai identifikuoja Zinomas
prieinamumo problemas ir leidZia autoriams priimti sprendimus dél potencialiy problemuy, kuriy
AChecker negali tiksliai nustatyti. Ataskaios apie prieinamumga iSsaugojamos AChecker duomeny
bazéje ir, besiplétojant turiniui, leidZia stebéti jo prieinamuma.

Interaktyvus turinys. Mokytojai gali eksportuoti turinj i$ ViPi mokomosios aplinkos priderinty IMS /
SCORM turinio pakety pavidalu. Tokj turinj galima perzitréti neprisijungus, per tam skirtg Zitrykle,
arba importuotus j panasia j ViPi aplinkg ar kitg priderintg elektroninio mokymo sistema. IStisi kursai
arba individualus kursas gali biti sukomplektuoti perzitrai ar perskirstymui. Kity priderinty sistemy
turinj taip pat galima importuoti j ViPi mokomaja aplinka. Taip pat galima importuoti ir eksportuoti
sudétinga turinj, kaip Java programéles, Flash turinj ir kitus inegruotus suprogramuotus objektus.
Turinio paketus galima importuoti ir eksportuoti su QTI testais ir AccessForAll programai adaptuotu
turiniu viename pakete. IMS Common Cartriges galima importuoti, kurti, keisti ar eksportuoti.
AccessForAll programai adaptuotg turinj galima importuoti ir eksportuoti su jprastinémis kasetémis.

Saltiniy sgrasas. Mokytojai gali sudaryti $altiniy (knygy, laikras¢iy, internetiniy puslapiy ir t. t.),
susijusiy su kurso temomis, sgrasa.

Atsarginiy kopijy tvarkytojas (Backup Manager). Galima sukurti viso kurso struktdros ir turinio
atsargine kopijg ir jg saugoti mokomosios aplinkos serveryje arba parsisiysti ir iSsaugoti savo
kompiuteryje. Sukurkite kurso kopijg kaip modelj kitoms sesijoms, arba perkelkite kursg j nauja vieta.
Kurdami naujg kursg, pasirinkite i$ esamy atsarginiy kopijuy.
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Naujienos ir skelbimai. Mokytojai gali publikuoti Zinutes ant kurso pradinio puslapio, kuriomis
vadovauty mokiniams tame kurse. Naujienas galima naudoti kassavaitiniams pristatymams
publikuoti, svarbioms datoms ar kritinei informacijai skelbti. Skelbimy puslapis visada yra pirmas
mokinio aplankomas puslapis, vos jam pasiekus kursg. Galima jjungti sklaidos kanalg, kuris rodyty
kurso skelbimus kituose tinklalapiuose ar per naujieny sudarytojus.

Faily tvarkytojas. Mokytojai gali jkelti ir tvarkyti su kursu susijusius failus. Galima sukurti katalogus
failams rasiuoti, taip pat archyvams jkelti ir iSpakuoti. ISkylan¢iame lange pasirodancia faily tvarkykle
galima atidaryti kartu su turinio redaktoriumi (Content Editor) arba su testy klausimy redaktoriais.
Kuriant kurso failus, juos galima lengvai susieti su turinio puslapiais ar testo dalimis. Tekstinius ar
HTML failus galima kurti ar redaguoti internete. Pervadinkite, istrinkite failus arba perkelkite visg jy
serija.

Testy tvarkytojas. Mokytojai gali kurti testus su vienu atsakymu i$ keleto pasirinkimy (multiple
choice — M/C), su keletu galimy teisingy atsakymy (multiple answer — M/A), teisingai / klaidingai
(true/false — T/F), Likerto skalémis, rGsiuojamaisiais, poruojamaisiais, nutempiamaisiais j teisingg
vietg klausimais ir atviry klausimy jvairove. Keleto pasirinkimy, keleto galimy teisingy atsakymuy,
rasiuojamieji, poruojamieji ir su teisingy / klaidingy teiginiy pasirinkimu klausimai pazymimi
automatiskai. Testo paleidimo langas gali bGti nustatytas taip, kad testas bty prieinamas tam tikrg
laikotarpj, atsakymai gali biti pritaikomi, o testo rezultatai archyvuojami. Galima kurti savaime
uzsizymincius testus, kad mokiniai galéty isSkart pasitikrinti rezultatus. Sukurkite apklausas ir susiekite
jas su pagrindiniu kurso puslapiu. IS daugybés klausimy sukurkite atsitiktiniy klausimy viktorina.
Priskirkite testus mokiniy grupéms. Pridékite klausimus j klausimy bankg (Question Bank), tada
pasirinkite klausimus is jo, kad sudarytumeéte testg ar viktoring. Sukurkite testo elementus su
paveiksléliais ir iSdéstykite juos horizontaliai arba vertikaliai. Klausimus galima pateikti bet kokia ar
atsitiktine tvarka. Gali bati nustatyta testo ypatybé leisti jj atlikti sveciams. Pridékite matematinj
Zyméjima Latex formatu ir multimedijos objektus prie testo klausimy. Testo klausimus galima pateikti
po vieng puslapyje arba visus viename puslapyje. Galima gauti duomenis i$ programoje
neuZzsiregistravusiy testo atlikéjuy.

Apklausos. Norédami greitai suzinoti mokiniy nuomones, mokytojai gali kurti vieno klausimo
apklausas.

Daznai uzduodami klausimai. Norédami suteikti papildomos informacijos mokiniams, mokytojai gali
sukurti daznai uzduodamy klausimy rinkinj.

Forumai. Mokytojai gali kurti ir tvarkyti keleta forumy, sukurty kiekvienam i$ jy kursy. Zinutes galima
redaguoti, istrinti, uZzdrausti jas skaityti arba j jas atsakyti ir “prilipinti” temy sgraso virSuje, jei Zinuté
svarbi. Administratoriai gali kurti forumus, padalintus tarp skirtingy kursy. UZsiregistruokite
forumuose ar temose, kad gautuméte Zinutes elektroniniu pastu. Mokytojai gali nustatyti forumo
Zinuciy redagavimo laiko limitg, taigi Zinutes galima taisyti, jei buvo padaryta klaidy. Pridékite
matematinj Zymeéjimga Latex formatu ir multimedijos objektus j forumo Zinutes. Senas forumo
diskusijas galima archyvuoti.
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Kurso elektroninis pastas. Mokytojai gali siysti masinj laiska kurso nariams, asistentams ar abiems
grupéms. Jveskite prieigos raktg, kad priderintuméte Zinutes kiekvienam vartotojui.

Kurso savybés. Kiekvienam kursui gali bti nustatyta kalba pagal nutyléjimg. Nustatykite kursa kaip
viesg, apsaugotg ar privaty, arba paslépkite kursg, kol jis yra kuriamas. Kontroliuokite mokiniy prieiga
prie turinio pakavimo. Jjunkite sklaidos kanalg kurso skelbimams ir paskelbkite juos kituose
tinklalapiuose. Nustatykite laiko tarpg, per kurj kursas bus prieinamas mokiniams. Sukurkite
pristatymo puslapj kiekvienam kursui. Jkelkite specialiai sukurtg ikong kaip kurso vaizdinj pristatyma.
Kurso katalogo vardg galima pritaikyti Pretty tinklalapiams iSplésti (aprasyta skyriuje
»2Administratoriams®), tokiu badu sukuriant unikaly tinklalapj kiekvienam kursui.

Registracijos tvarkytojas. Mokytojai gali importuoti kableliais atskirty mokiniy, kuriuos nori
uzregistruoti j savo kursus, vardy sgrasg, arba eksportuoti tokj sgrasg administracijos reikméms ar
importuoti jj j kitas sistemas. Norédami pridéti prie kurso naujy mokiniy, sukurkite registruojamuyjy
sgrasy internete. Automatiskai generuokite prisijungimo vardus ir slaptazodzius mokiniams ir siyskite
juos elektroniniu pastu, kai mokinys priimamas j kursg. Suteikite mokiniams baigusiojo kursg statusg,
kad jie galéty dalyvauti bisimose to kurso diskusijose. Filtruokite priimtus j kursg mokinius pagal
prisijungimo vardg, vardg ar pavarde, elektroninio pasto adresa.

Privilegijos. Mokytojai gali suteikti kurso nariams prieigg prie jvairiy kurso jrankiy per registracijos
tvarkykle, taip paskirdami mokymo asistentus ar pagalbinius instruktorius.

3.2.8.3 Administratoriams (ViPi komandai)

Moduliy tvarkyklé. Administratoriai gali instaliuoti modulius, juos aktyvinti ir iSjungti, taip pat
nustatyti moduliy rinkinj pagal nutyléjima ir meniu blokus naujiems kursams. Modulius galima
importuoti tiesiogiai iS centrinés moduliy saugyklos ir automatiskai iSinstaliuoti.

Saugumas. Administratoriai gali jjungti CAPTCHA ir elektroniniu pastu iSsiysti patvirtinimo ypatybes,
kad patvirtinty jy prisiregistravimg prie sistemos.

Administratoriy pradinis puslapis. Visus administratoriy jrankius galima greitai pasiekti i$
administratoriy pradinio puslapio.

Atnaujintojo modulis (Patcher Module). Administratoriai gali jdiegti atnaujinimus i$
update.atutor.ca, kad palaikyty savo mokomosios aplinkos sistemg visada atnaujintg ir saugia.
Atnaujintojq (Patcher) galima taip pat naudoti dalinantis specialiai sukurtomis ypatybémis keliose
instaliacijose.

Administratoriaus ViPi mokomosios aplinkos vadovas. Adminstratoriaus dokumentacija
kiekviename vadovo skyriuje susieta su atitinkamos mokomosios aplinkos ekranu. Vadova galima
iSversti, o skirtingi vertimai pritaikomi kiekvienai aplinkos instaliacijai.

Daugybinis administratorius. Sukurkite kelias administratoriaus paskyras, kiekvienai priskirdami
savitas privilegijas.
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Pretty universalieji adresai. Administratoriai gali jjungti Pretty universalyjj adresg, norédami turéi
universaliuosius adresus su pridétais kintamaisiais, perrasytus geriau perskaitoma forma. Jjungtus
vieSai paskelbtus kursaus mokomojoje aplinkoje gali rodyti paieskos sistemos.

Pagrindinis studenty sarasas. Naujai sukurtos mokiniy paskyros turi bati patikrintos specialiai
importuotame mokiniy sgrase su nuordytais jy ID ir PIN.

Automatiné diegimo programa ir atnaujinimas. Greitas ir lengvas bldas jdiegti ar atnaujinti
mokomajg aplinkg. Daugeliu atveju tai trunka tik kelias minutes ir beveik nereikalauja techniniy Ziniy.
Jei reikia pagalbos, susijusios su jdiegimu ar atnaujinimu, jg galite gauti atutor.ca.

Bendroji statistika. PerZitrékite prisijungimy prie sistemos statistika.

Kurso turinio saugumas. Apsaugokite kurso turinio katalogg, kad iSvengtumeéte neleistino
prisijungimo prie kurso faily.

Prasymas tapti instruktoriumi. Perzitrékite prasyma siunc¢ianciojo asmenine informacijg ir priskirkite
jam mokytojo role, kad galéty kurti kursus. Administratoriai informuojami elektroniniu pastu, vos tik
gaunamas naujas prasymas.

Vartotojo tvarkytojas. Sistemoje galima rasiuoti vartotojus, perZitréti jy asmenine informacijg, keisti
prieigos lygj. Siyskite skelbimus visiems ViPi mokomosios sistemos vartotojams, mokiniams ar
mokytojams. leskokite vartotojy sgrase ir duomeny bazéje, naudodamiesi visa jvairove paieskos
strategijy, kad rastuméte atskirus mokinius ar jy grupes. Galima tvarkyti istisas vartotojy paskyry
grupes, siekiant greitai pridéti, pakeisti ar istrinti paskyras.

Registracijos tvarkytojas. Administratoriai turi tuos pacius jrankius kurso registracijai tvarkyti kaip ir
mokytojai, su galimybe vadovauti mokiniams bet kuriame kurse. Sukurkite registracijos sgrasg
internete, norédami pridéti prie kurso naujy mokiniy. Automatiskai generuokite prisijungimo vardus
ir slaptaZodZius mokiniams ir siyskite juos elektroniniu pastu, kai jie priimami j kursg. Suteikite
mokytojams absolventy statusg, kad jie galéty dalyvauti busimy kurso pamoky diskusijose.
Rasiuokite pagal prisijungimo vardg, vardg ir pavarde ar elektroninio pasto adress.

Kurso tvarkytojas. Kaip ir su vartotojo tvarkytoju, kursus sistemoje galima rasiuoti, keisti jy ypatybes
ir vadovauti mokytojams. Sukurkite naujus kursus ir priskirkite jiems mokytojg. Naudokite atsargines
kursy kopijas, kad gautumeéte pradinj naujo kurso turinj. Sukurkite bendruosius kanalus pasirinktiems
kursams ar sukurkite bendruomenés foruma visiems kursams. Lengvai pereikite nuo administracijos
skyriaus prie kursy ir atvirksciai, neturédami kiekvieng kartg prisijungti i$ naujo. Administratoriai gali
sukurti specialig registracijos nuorodg, kurig naudojant, mokiniai uzregistruojami j pasirinktus kursus
automatiskai, jiems registruojantis sistemoje.

Atsarginis tvarkytojas (Backup Manager). Generuokite atsarginius kursus, kad sukurtuméte jy
kopijas. Parsisiyskite atsargines kopijas saugiam laikymui ar norédami perkelti kursus j kitg tos pacios
mokomosios aplinkos serverj. Naudokite atsargines kopijas naujiems kursams generuoti.
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Kurso kategorijos. ViPi mokomosios aplinkos kurso narsykléje yra kurso kategorijos narsyklé, todél
kursus galima rasiuoti j specialiai susikurtg kategorijy rinkinj, galblt pagal skyriy, temg ar lygj. Temas
galima priskirti kurso kategorijoms taip, kad visi kursai kategorijoje atrodyty taip pat.

Kalbos tvarkytojas. Importuokite kalbas tiesiogiai i$ atutor.ca ar jkelkite jas j sistema iS parsisiysto
kalbos paketo. Jau importuotas kalbas, reikalui esant, galima redaguoti. Sukurkite ATutor kalbos failg
eksportuodami kalbg i$ savo mokomosios aplinkos sistemos. Padarykite kalbos failg prieinama
kitiems ir jkelkite jj j atutor.ca vertimo foruma kaip prisegtuka, kad jj bty galima jkelti j centrine
kalbos saugykla. Lengvai narsykite kalbos tekste, greitai raskite ir pritaikykite sgsajg, atsakymus bei
modulio kalba. Visas kalbas galima rasti UTF-8, o kursai gali bati pateiki i$ karto keliomis kalbomis.

3.3 ISmanieji telefonai / plansetiniai kompiuteriai

Minimalieji rekomenduojami reikalavimai (aparatinés ir programinés jrangos) ViPi programoms veikti
mobiliuosiuose jrenginiuose:

Programiné jranga. ViPi veiks:

1. visuose telefonuose, turinc¢iuose Android 2.3.x (Gingerbread) ar naujesne versijg, o plansetiniuose
kompiuteriuose — Android 3.x (Honeycomb) ar naujesne versija;

2. vis délto, norint pasinaudoti visomis API sgsajos galimybémis, rekomenduojame Android 4.0.x (Ice
Cream Sandwich) ar naujesne versijg;

3. su WordPress 3.0 ar naujesne versija.

Aparatiné jranga. Minimalieji aparatinés jrangos reikalavimai yra 800 Mhz — 1GHZ procesorius, 512
MB operatyvinés atminties, 3,5 coliy ar didesnés jstriZainés ekranas.

3.3.1 Siulomos mobiliosios palaikomosios
technologijos

3.3.1.1 Pagrindinés palaikomosios technologijos Android
operacinéje sistemoje

Mobiliosios palaikomosios technologijos Android opercinéje sistemoje galimos su bet kokia telefone
veikianc¢ia Google Android operacinés sistemos 2.1 ar vélesne versija. Jrenginiai su Android 2.2 ir
vélesnémis versijomis turi priéjimg prie Google teksto vertimo j kalbg ir kalbos atpazinimo paslaugy.
Kad veikimas bty geresnis, batina turéti telefong, turintj D-pad (optinj mygtuka, leidZiantj vartotojui
naviguoti po ekrang rodykliy klavisais) ar kitg rodykliy klavisy formg. Optimaliam naudojimui taip pat
labai rekomenduojama fiziné QWERTY klaviatdra. Visi dabartiniai iSmanieji telefonai ir plansetiniai
kompiuteriai turi galimybe jsidiegti D-Pad, bet jutiklinio ekrano ir fizinés klaviattros kombinacija
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rinkoje néra itin paplitusi. Tais atvejais, kai reikalinga fiziné klaviatira, yra jvairiy Bluetooth klaviatiry
sprendimuy.

Pagrindinés Android prieigos savybés, pritaikytos Zmonéms su negalia, yra Talk Back, Sound Back ir
Kick Back. Jos yra jau ankstyvosiose Android operacinés sistemos versijose (daugiausiai 2.x.x
versijose).

3.3.1.2 Talkback, Kickback ir SoundBack

Talkback, Kickback ir Soundback yra Android prieigos paslaugos programélés skirtos padéti akliems ir
regéjimo negalig turintiems vartotojams lengviau naudotis savo jrenginiais. Sios programélés suteikia
jisy telefonui kalbos, garso ir vibracijos funkcijas. Sios sistemos programélés yra paruostos jdiegti
daugelyje jrenginiy ir atnaujinamos tada, kai patobulinama prieigos paslauga.

Norédami parsisiysti, keliaukite cia:
Talkback suteikia kalbéjimo funkcijg jisy telefone.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.marvin.talkback&feature=search

result
Kickback leidZia naudotis kompiuteriu vien lytéjimo bldu, Zmonéms su regéjimo sutrikimais.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.marvin.kickback&feature=relate
d_apps

Soundback suteikia garso funkcija, leidZiancig naudotis kompiuteriu Zmonémes, turintiems regéjimo
negalia.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.marvin.soundback&feature=rela
ted apps

IDEAL prieinamumo jdiegimo programa (IDEAL Accessibility Installer) (anksciau vadinta platformos
prieigos jdiegimo programa — Platform Access Installer) buvo sukurta palengvinti vartotojams jdiegti
dabartines Google Android prieinamumo programéles, jskaitant TalkBack, Kickback ir Soundback
(TKS), Android jrenginiuose.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ideal.backbundle&feature=related apps

Sias programas galima aktyvuoti tik ai$kiai jjungus Prieinamuma (Accessibility). Prieinamumui
(Acessibility) aktyvuoti reikia atlikti Siuos Zingsnius:

Settings
Accessibility

Enable Accessibility checkbox
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Enable TalkBack, Kickback, Soundback checkboxes

3.3.1.3 Tecla

Tecla — tai programinés ir aparatinés jrangos jrankiy, leidZianciy prisijungti jungikliu prie elektroniniy
jrenginiy Zmonéms su judéjimo negalia, rinkinys. Jj galima parsisiysti is Cia:

https://play.google.com/store/apps/details?id=ca.idi.tekla&feature=search result.

Instrukcijos kaip jdiegti, aktyvinti ir pasirinkti Tecla prieigos klaviatilirg (Tecla Access keyboard)
pateiktos cia:

http://scyp.idrc.ocad.ca/projects/tekla/the-app.

Tecla yra pradiniy duomeny metodas, leidZiantis iSorinj prisijungima jungikliu Android operacinéje
sistemoje. Tai speciali programy risis, glaudziai veikianti su operacine sistema ir leidzia prieiti prie
daugumos Sios sistemos funkcijy.

Tecla palaiko bevielj Android valdymg per ekrane esancig klaviatira, tiesiogiai i$S nejgaliojo vezimélio
ar standartiniy gebéjimy jungikliy, prijungty prie Tecla ekrano (Tecla Shield). Ziareéti:

http://scyp.idrc.ocad.ca/projects/tekla/the-shield.

Savybés:
LeidZia viso jrenginio, ne tik atskiry programy, prieinamuma.

SkleidZia vaizdg visomis spalvomis ant ekrane jtaisytos klaviatliros, todél jums nereikia ZiGréti j atskirg
ekrana.

IStisinis (end-to-end), standartus atitinkantis sprendimas uzZ prieinamg kaing, leidZiantis valdyti
Android jrenginj, naudojant nejgaliyjy veZimélius ar pritaikytus jungiklius.

Integruotos Google balso funkcijos (Voice Actions): valdykite jrenginj ir rasykite tekstg naudodamiesi
balsu.

Nuskaitymas. Step, automatinis ar atvirkstinis nuskaitymas su visiskai konfiglruojamu skenavimo
greiciu.

Visiskai naudojamas vienu jungikliu (ir iki 4 jungikliy) su automatinio nuskaitymo ar atvirkstinio
nuskaitymo funkcijomis. Tai reiskia, jog nereikia jokiy jjungimo ir iSjungimo gesty (tokiy kaip
spragteléjimas du kartus, laikymas nuspaudus, laiko seka).

Bet koks jungimo veiksmas Tecla ekrane suaktyvina ir atrakina jrenginj (niekam nereikia jo atrakinti
uz jus, kad galétumeéte nepriklausomai naudotis jrenginiu).

Bet koks jungimo veiksmas i$ Tecla ekrano atsako j jeinamajj skambut;.
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Viso ekrano jjungimas. Naudokite visg ekrang kaip vieng jungikl;.

3.3.1.4 Palaikomosios technologijos Android ICS 4.0.x
versijose

Zmonés su regos negalia daznai vengia i$maniyjy telefony, daugiausiai dél fiziniy mygtuky,
apciuopiamy lytéjimu, trikumo. Google, j tai atsizvelgdamas, suteiké Android (Ice Cream Sandwich)
(4.0.x versijoms) naujas savybes.

Palaikymas prasideda jau nuo pirmosios jrenginio konfigliracijos. Paprastu prisilietimu konfiglruojant
(kvadratas pagal laikrodZio rodykle virSutinéje kairéje dalyje) aktyvina visas prieinamumo ypatybes ir
jkelia jdiegimo vadova. Kai prieinamumo ypatybés jau veikia, viskas, kas matoma ekrane, gali bati
iStarta garsiai, naudojantis standartinio ekrano skaitytuvo pagalba.

Android ICS turi Talk Back, Sound Back ir Kick Back prieinamumo ypatybes, kuriomis iSsiskyreé taip pat
ankstesnés Android operacinés sistemos versijos.

Pati svarbiausia ypatybé yra tyrinéjimo lieciant (Explore-by-touch) rezimas, leidziantis vartotojui
narsyti nezilirint j ekrang. Kartg palietus ekrang, iSSaukiamas testinis garsinis signalas, kuris
identifikuoja bet kokj vartotojo sgsajos komponentg (pvz., programos nuorodg). Jis perskaito ikonos
pavadinimg ar bet kokj vartotojo pirsu lieCiama tekstg. Antrg kartg baksteléjus ant ekrano t3 pat;j
komponentg, atidaroma programa. Slinkti aukstyn ar Zemyn reikeés dviejy pirsty (slinkimas vienu
pirstu skirtas komponentams identifikuoti).

Jkelta Adroid tinklo narsyklé palaiko skriptais grjstg ekrano skaitykle mégstamiausiems tinklalapiams
skaityti ir po juos narsyti. Taip pat sistemoje jmanoma padidinti numatytajj Srifto dydj, kad baty
lengviau skaityti.

Kai vartotojas priliecia prieigos lauka, Android ICS atidaro iSSokantj langg su jrenginio programos
QWERTY klaviatira, ir jei pagalbinés technologijos funkcija aktyvuota, vartotojui vedZiojant pirstu per
klaviatiirg, Talk Back identifikuoja kiekvieng klavisg klaviatliroje. Specifiniam klavisui pasirinkti /
aktyvuoti reikia tiesiog nukelti pirstg nuo to klaviso.

Saltinis: http://support.google.com/ics/nexus/?hl=en&topic=1632130#topic=2492340&rd=1

3.3.1.5 Pagalbiniy technologijy priedai Android sistemoje
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Eyes-Free keyboard (liet. klaviatlra neZidrint) yra nemokama programa Android parduotuvéje (dabar
zinoma kaip Google Play)
(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.googlecode.eyesfree.inputmethod.latin), kurig
galima parsisiysti. Nors, naudodami klaviatlirg neZitrint (Eyes-Free keyboard), mes radome Zymiai

daugiau nuoseklumo, procesas vis tiek nebuvo 100% tikslus. Programa taip pat turi Virtual D-pad
(liet. virtualus kilimélis), kuris padeda narsyti, naviguoti ir aktyvuoti ikonas bei mygtukus. Kai jis
nesate redaguojamame laukelyje raSymui, apatinéje ekrano dalyje yra D-pad, kuris leidZia judéti
aukstyn, zemyn, j kaire, arba j desSine, kad galétuméte pereiti nuo ikonos prie ikonos ar judéti tarp
kity ekrano elementy. Tiesiog palieskite bet kur ant D-pad ploto ekrane, kad aktyvuotumeéte ikong ar
mygtuka. Kita alternatyva yra Full Keyboard (liet. pilna klaviatdra),

(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hmw.android.fullkeyboard), kuri sujungia
klaviatiirg su veikianciu D-pad.

Taip pat naudinga paminéti treciosios Salies Ideal Android Vox narsykle (kuriai 2012 sausj buvo vél
sugrazintas senasis IDEAL Web Reader pavadinimas)
(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ideal.androidvox2), kaip alternatyvg integruotai
narsyklei. Vox narsyklé labai pagerina pagalbinj narSyma, turi narSymo jrankius, prapléstus tokiais
elementais kaip antrasté, lentelé, forma, sakinys, Zodis ar raidé. Tam, kad galéty naudotis Siomis
funkcijomis, vartotojas turi turéti telefong su QWERTY klaviatiira arba naudoti iSorine beviele
klaviatdra.

3.3.2 Prieinamumo funkcijy naudojimas Android ViPi
programoje

ViPi mobilioji programa visiskai iSnaudoja prieinamumo API funkcijas Android ICS 4.0.x sistemoje
(pvz., narsymas lietimu, dvigubas prilietimas nuorodos aktyvavimui, narSymas aukstyn / Zemyn
naudojant du pirstus, teksto vertimas j kalbg ir t.t.), taip pat palaiko prieinamumo funkcijas, kurias
vartotojas gali pasirinkti savo plansetinio ar mobiliojo jrenginio pagrindiniuose nustatymuose (pvz.,
ekrano kontrasto lygis, teksto dydis ir t.t.).

3.3.3 Registracija ViPi
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Registracija vyksta pagrindinéje j ViPi integruotoje platformoje, kad vartotojas galéty nurodyti visg
reikalingg informacija (kalbg, nejgalumo tipg ir t.t.), o mobili versija pasiilo prieigg prie ViPi
informacijos tada, kai vartotojas mobilus. Vartotojas savo jrenginyje gali prisijungti su savo
prisijungimo duomenimis, kad gauty jam reikalingg funkcionalumg ir galéty ne tik skaityti praneSimus
(komentuoti, vertinti pranesimus, prenumeruoti turinj ir t.t.).

“ViPi>

resvolutionpeople

Virtual Portal for Interaction
and ICT Training for People...

Add ViPi Portal

16 pavyzdys. ViPi mobiliosios programos prisistatymo langas
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ViPi>
i
Account Details

Blog URL:
[ http://vipidev.dyndns.org:8080/Si1]

Username:

admin

Password:

Optional Settings

Cancel Save

17 pavyzdys. Langas prisijungti, naudojant savo prisijungimo duomenis

3.3.4 Naujieny skaitymas ir turinio prenumeravimas

Jei vartotojas neprisijungia prie ViPi su savo prisijungimo duomenimis, vienintelé jam prieinama
funkcija yra naujieny / turinio / pranesimy skaitymas. Kad vartotojas galéty bendrauti ir naudotis
socialinémis ViPi platformos funkcijomis, jis privalo prisijungti. Kai vartotojas prisijugia prie ViPi, visos
interaktyvios funkcijos tampa jam prieinamos, t.y., galima komentuoti visg iSspausdintg medziaga,
vertinti straipsnius, prenumeruoti turinj ir t.t.
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“vP» ViPi-portal v 3 ==

Search

= B -

Learning Ob... Other Pages Comments

18 pavyzdys. Pasirinkimai pagrindiniame mobiliajame ViPi lange (paieska, narSymas po
mokomuosius objektus, komentary ir kity puslapiy perziiira)

<v#: ViPi-portal-beta v a ==

Using e¥%tiat®ns ... Z

1. You are ready to build your own
function (an equation). There is
a single keystroke that informs
Excel of your intention. Press
the equal key (=). If you can
write the equation, Excel can
perform the calculation. This
module will deal with four
simple functions; add, subtract,
multiply and divide.

B4 =
Al B Jc] D E[ F |6 H |
1 add subtract multiply divide
(2 5 6 3
3 3 3 3 3
N m—!

2. If you were to state the process
for adding the numbers in

malhiismas D FsaranalA A Taivr salica
19 pavyzdys. Straipsnio / pasisakymo skaitymas mobiliajame ViPi
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3.3.5 Reikalingo turinio paieska

Vartotojas gali rasti sau patinkantj turinj narSydamas po publikuotg informacijg arba naudodamasis
paieskos funkcija, suteikta mobiliojo ViPi. Paprastoji paieska vykdo uzklausas visoje ViPi esancioje
informacijoje, iSskyrus mokomuosius objektus. Bltent tokiai (mokymosi) paieskai yra skirtas iSsamus
paieSkos mechanizmas, kuris naudoja semantine paieskg pagal raktinius ZodZius visoje ViPi
ontologijoje. Abi funkcijos aprasomos kitoje dalyje (3.3.6).

3.3.6 Paprastoji ir detalioji paieska

Kaip minéta auksciau, mobiliojoje ViPi versijoje yra paprastosios paieskos funkcija, kuri atlieka
paieska visoje ViPi publikuotoje informacijoje, iSskyrus mokomuosius objektus. Paspaudus ant
paieskos ikonos, vartotojui ekrane iSSoka langas, kur jis gali jrasyti raktinj paieskos zodj. Sékmingos
paieskos atveju, vartotojui pateikiamas rastos informacijos sgrasas, i kurio galima pasirinkti
tolimesne tinkama informacija.

Search for

20 pavyzdys. Paprastosios paieSkos funkcija mobiliajame ViPi
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Antrasis paieskos mechanizmas pavadintas detaligja paieska, jis atlieka iSsamig paieskg (ir naudoja
semantine paieska pagal raktinj Zodj visoje ViPi ontologijoje), naudodamas gilesne rezultaty filtracijg.
Su Sia pazangia paieskos funkcija vartotojas gali rasti norimus dalykus tarp visy publikuoty mokomujy
objekty.

VP ViPi-portal > e +B
Learning Objects

0 Skills in ICT

Semantic Category

0 Type of impairment or limitation
Semantic Category

0 User profile

Semantic Category

0 Types of devices

Semantic Category

0 Payment method

Semantic Category

0 Language

Semantic Category

0 Accreditation type

Semantic Category

Evernote

21 pavyzdys: semantiné detalioji paieska ViPi ontologijoje

3.7.7 Mobiliosios versijos ViPi socialinio tinklo
naudojimas

Mobilioji ViPi programa turi galimybe pasinaudoti socialiniu tinklu:

- Dalinimasis su bendruomene (Facebook, Twitter ir t.t., priklausomai nuo to, kokias socialiniy tinklo

programas vartotojas yra jdieges savo mobiliajame jrenginyje);

- Pasisakymy komentavimas. Vartotojas turi galimybe (priklausomai nuo jo prieigos lygio) palikti
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komentarus po pasisakymais ViPi platformoje, tokiu blddu kurdamas jvairias su ViPi susijusias

diskusijas;

- Pasisakymuy vertinimas.

Bluetooth

Facebook

Messaging

ViPi

22 pavyzdys. Galimybé dalintis ViPi publikuota informacija su bendruomene

3.3.8 Mokomieji zaidimai (mobiliosios versijos)

Vartotojai galés parsisiysti mokomajg medziagg i$ ViPi platformos per pagrindinj tinklalapj arba
naudodamiesi mobiligja ViPi versija. Mokomieji Zaidimai sudaro didZigja mokomuyjy objekty dalj, ir
gali b{ti jdiegti ir ZaidZziami kaip Android programos, arba integruotoje narsykléje kaip Flash Zaidimai.
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4 ViPi zaidimy aprasymas

Dalis mokomujy Zaidimy jau yra paruosti beta versijoje (true false ICT, Escapology ICT ir Rob the Mob
ICT), o galutinés mobilyjy Zaidimy versijos bus iSleistos 2012 rugséjj. ki 2012-yjy pabaigos sie
Zaidimai bus iSleisti visomis partneriy kalbomis:

Staliniams kompiuteriams (desktop):

True False ICT Quiz (viktorina , Tiesa ar melas”)

Escapology ICT

Rob the Mob ICT

Zaidimas vaidmenimis (role playing game) apie internetinj sauguma (kol kas be pavadinimo)
Mobiliesiems jrenginiams:

Matching Computer Pairs (Atitinkancios kompiuteriy poros)

Computer Beginner Quiz (Kompiuterio naujoky viktorina)

Input Devices Quiz (Jvesties jrenginiy viktorina)
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Search the couples
of computer's components!

~ COMPUTER DISCOVERY

_ STARTERKIT

PRESS AND... ACTION!

COMPUTER DISCOVERY

23 pavyzdys. 1-ojo mobiliojo Zaidimo nuotrauka (skirto Android)

4.1 Zaidimas Memobile

Memobile yra trijy Zaidimy rinkinys, skirtas Zmonéms, kuriems sudétinga jsiminti paprastas
kompiuteriy funkcijas ar komponentus. Memobile — tai programa mobiliesiems jrenginiams lie¢iamais
ekranais, ji sukurta Android‘ui. (APK paketo failas).

Sis 7aidimas reikalauja Adobe Air (galima gauti nemokamai i Android Market).

Zaidimus sudaro:

mokymasis

Zaidimas ir jsiminimas
atradimas

Sgsaja yra paprasta ir draugiska:
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COMPUTER
DISCOVERY

learn the parts
of the computer

FLAY and LEARM

25 pavyzdys. Pradzios ekranas

Kad jdiegti. Sujunkite USB kabelj su kompiuteriu ir mobiliuju jrenginiu. Priklausomai nuo jisy
operacinés sistemos, jis matysite skirtingg vaizda. Galite nukopijuoti mobiliojo jrenginio failg j jlsy
pasirinktg aplanka, pvz., ,Zaidimai“. Tada jjunkite mobilyjj jrenginj ir eikite j pagrindinj meniu. Tada
spragtelékie komandg ,,Programos” (Applications) — jlsy Zaidimas bus ten. Spragtelékite
Memobile.APK failg ir jj atidarykite. Atvére pagrindinj puslapj, spragtelékite ant ,Zaisti ir mokytis“
(Play and Learn) ir Zaiskite savo Zaidima.

Siame lange jus galésite pasirinkti i$ 3 varianty:

»Atgal” (Back) — sugraZins jus j pagrindinj meniu;
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,Zaisti zaidima“ (Play Game): pradés Zaidima i$ pradZiy;
»Toliau” (Next): parodys Zaidimo komponentus.

Kai paspausite , Toliau” (Next), jums bus parodyti Zaidimas, jo komponentai ir instrukcijos.

COMPUTER
DISCOVERY COMPUTER

" maveme DISCOVERY Nz T
(—TE] “ COMPUTER MSCOVERY COMPUTER DESCOAVERY
i R '-.__—_ —

26 pavyzdys. Skirtingi Zzaidimo komponentai

4.2 Escapology - ICT
4.2.1 Escapology varikliukas

Sis Flash zaidimas leis vartotojui Zaisti ,kartuviy“ stiliaus Zaidima, kai reikia atspéti Zodj, susijusj su
tam tikra tema. Vartotojas gali pasirinkti temg ir poteme, kad bty galima spélioti i$ specifinés srities.
Galima naudotis pele arba klaviatdra.

Turinj galima papildyti .xml failais, kuriuos galima sukurti rankiniu bidu arba naudojantis Zaidimo
Escapology redaktoriumi (Shockwave programa, skirta kurti tinkamai suformatuotus .xml failus,
naudojant paprastg ir intuityvig sgsajg). Po kiekvieno klausimo pateikiama informacija, ir kiekvienas
klausimo Zodis nurodo uzuoming j , kartuviy” Zaidimo atsakyma.

Pateikta medziaga apima pradinius IRT jglidZius angly kalba, o taip pat bus iSversta j graiky, olandy ir
lietuviy kalbas.

4.2.2 Zaidimo eiga

Pradedant Zaisti Escapology, vartotojui pateikiamas kalbos pasirinkimo langas (27 pavyzdys). Kalba
galima pasirinkti pele arba klaviatlra. Pasirinkimas nulemia Zaidimo lokalizacijg iki pat jo pabaigos.
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27 pavyzdys. Kalbos pasirinkimo langas

Po to atsiveria kategorijos pasirinkimo langas. Yra trys pradinés kategorijos (28 pavyzdys), o
subkategorijos atsiranda kaip naujas meniu (29 pavyzdys):

Kompiuteriai

Kompiuterio dalys (11 Zodziy)
Kompiuterio naudojimas (35 ZodZiai)
Pagalbinés technologijos (14 Zodziy)
Internetas

Narsymas (22 Zodziai)

Saugumas (17 Zodziy)

Elektroninis pastas (17 Zodziy)
Komunikacijos programos (13 Zodziy)
Mobilieji telefonai (18 Zodziy)
Programos

Prezentacijos (10 Zodziy)
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Elektroninés skaiciuoklés (15 zodziy)
Windows (30 Zodziy)

Teksto apdorojimas (19 Zodziy)

2 Adobe Flash Player9 [ @] =]
File View Control Help

Computers
Going online
Software

Please select an object to continue

28 pavyzdys. Kategorijos pasirinkimas
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& Adobe Flash Player 3 [o|[@ | =
File View Control Help

00:00

Computer parts
Using the computer

Assistive technology

Please select a topic to continue

29 pavyzdys. Subkategorijos pasirinkimas

Pagaliau turi bati pasirinktas Zaidimo lygis (30 pavyzdys). Tai nulemia, kiek laiko vartotojas turés
atspéti ZodZiui. Lygio pasirinkimai yra:

Lengvas (2 minutés)

Normalus (1 minuteé)

Sunkus (30 sekundziy)
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i Adobe Flash Player 9 o= ir=]

File View Control Help

30 pavyzdys. Lygio pasirinkimas

Kai pasirenkama kategorija, subkategorija ir lygis, Zaidimo variklis parenka atsitiktinj Zodj iS duomeny
bazés ir pateikia tai kaip “kartuviy” tipo Zaidima. Vartotojas turi spélioti ZodZio raides. Neteisngi
spéjimai $vaisto laika. Zaidimo ekranas parodytas 31 pavyzdyje. Kiekviena 7od%io raidé pazyméta
Zvaigzdute. Apacioje rodomos abécélés raidés. Subkategorija rodoma kaip pavadinimas. VirSutiniame
kairiame ekrano lange rodomas klausimo numeris. Taip pat egzistuoja ,, uzuominos” mygtukas.
Paspaudus ant jo, duodama uZzuomina apie tg Zodj. Tai parodyta 32 pavyzdyje. Naudojant uzuoming,
taip pat iSSvaistoma laiko.
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& Adobe Flash Playerd = M= IMz= |
File View Control Help

Computer parts

— T ——
— "

31 pavyzdys. Zaidimo ekranas

& Adobe Flash Player9 == == |
File View Control Help

Computer parts

- ~

- f ———

L/ / [ A\

Other can't hear your sound.

Restart

32 pavyzdys. UZzuominos naudojimo pavyzdys

Teisingai atspétos raidés atsiranda Zodyje ir pakeicia ZvaigZdutes, o neteisingai spétos raidés
panaikinamos i$ raidzZiy sgraso apacioje (33 pavyzdys). Raundas baigiasi jvykus vienam is dviejy:

1. Zodis atspéjamas
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2. baigiasi laikas

Bet kuriuo atveju, tada atsiranda atsakymo langas (34 pavyzdys). Taip suteikiama Siek tiek daugiau
informacijos apie temos 7odj. Zaidima tesiant toliau, pasiilomas spéti naujas zodis.

2 Adobe Flash Player 9 ===
File View Control Help

Computer parts

Q R

Restart

33 pavyzdys. Zaidimas tesiasi — atspétos raidés atsiranda Zodyje, laikas eina.

2 Adobe Flash Player9 =@ =]
File View Control Help

HEADPHONES

Headphones allow you to hear sounds from
your computer without annoying others.

Click to continue

B C
Q R

Restart
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34 pavyzdys. Atsakymo langas

4.2.3 Zaidimo redaktorius
Zitréti 4.3.3 skyriy.

4.3 Rob the Mob - ICT

4.3.1 Rob the Mob varikliukas

Sis Flash zaidimas yra keliy pasirinkimy viktorina, kuri pateikiama kaip korty Zaidimas su statymais.
Kad perteikty tokj Zaidimo formatg, jo turinys sudarytas iS xml puslapio. Vartotojas, pries statydamas
pinigus, gali pasirinkti i$ kokios temos nori atsakinéti. Zaidimo tikslas yra ,gauti banka“, t.y., gauti
visus gangsterio pinigus. Vartotojas pradeda Zaidimg turédamas 1000 doleriy, o bankas — su 9000
doleiy. Vartotojas stato pinigus uz galimybe atsakinéti j pasirinktos temos klausimus. Jeigu vartotojas
pasirenka teisingg atsakymo kortele, jis laimi ir pasiima pinigus is banko. Jei ne — bankas pasiima
vartotojo statytg suma. Galima naudotis pele arba klaviatira.

Yra galimybé turinj papildyti .xml failais, kuriuos galima sukurti rankiniu biidu arba naudojantis
Escapology Zaidimo redaktoriumi (Shockwave programa, skirta kurti tinkamai suformatuotus .xml
failus, naudojant paprastg ir intuityvig sgsajg). Kai atsakoma j klausima, parodomas atsakymo langas,
kuriame yra teisingas atsakymas, ir kartais pateikiama papildoma informacija apie jj.

Pateikta medZziaga reikalauja pradiniy informaciniy ir komunikaciniy technologijy jgtdziy angly kalba,
ji taip pat bus iSversta j graiky, olandy ir lietuviy kalbas.

4.3.2 Zaidimo eiga

Zaidimas prasideda 35 pavyzdyje parodytu prisistatymo langu. Jame galima pasirinkti viktorinas. Siuo
atveju pati viktorina vadinama ,,Informaciniy ir komunikaciniy technologijy pradmenimis”.
Vartotojas gali pasirinkti kalba, spragtelédamas ant vienos i$ véliavy, esanciy Sio puslapio apatiniame
kairiame kampe. Galimos kalbos yra angly, olandy, lietuviy ir graiky.
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_R Adobz Fash Player € l =u|uE] éj

Iile Wiew Cortrol | dp

Rob the Mob - ICT

Click below to start the game!

Basics of ICT

35 pavyzdys. Rob the Mob pradzios langas

Pasirinkus viktoring ,,Informaciniy ir komunikaciniy technologijy pradmenys”, prisistatymo langas
parodo galimas pasirinkti temas. Salia kiekvienos i jy yra numeris, kuris rodo, kiek klausimy joje yra
(36 pavyzdys).

55



ViPi Project 511792-LLP-1-2010-1-GR-KA3-KA3NW

A 2

x A ‘w

* *

Education and Culture DG

Lifelong Learning Programme

& Adobe Flash Player 9 =

File View Control Help

Rob the Mob - ICT

Click below to start the game!

Communication software (1) Manipulating windo

Using emr Keyboard shortcuts (7)
Using the computer (4)

The computer and its parts (5)

Neb browsing and security (9)
Assistive technologies (5)

Interacting with touchscreens (6)

36 pavyzdys. Submeniu langas, rodantis temas ir klausimy skaiciy jose

Pasirinkus temg, prasideda Zaidimas. Pradinio lango virSuje (37 pavyzdys), kairéje rodomi Zaidéjo
pinigai, deSinéje — gaujos pinigai, o viduryje — statymas. Kad atlikty statymga, Zaidéjas turi paspausti
ant savo pinigy krivelés. Atsiveria klausimo ir statymo langas (38 pavyzdys), kuris leidZia vartotojui
atlikti 1000, 500, 250, 100 arba 50 doleriy statyma. Tada vartotojas gali perskaityti klausimg ir
nuspresti, kiek pinigy jis nori statyti uz atsakyma j jj. Pasirinkus statymo sumg, statymo pasirinkimai
pranyksta, pinigai pervedami j statymo dézute (virSutiné centriné dalis 39 pavyzdyje).
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# Adobe Flash Playerd ===

File View Control Help

Player: $1000 Stake: $0 Mob: $9000 »

Place a bet or
click to deal -

\/

37 pavyzdys. Zaidimo pradzios ekranas. Spragtelékite ant pinigy, kad atliktuméte statyma

# Adobe Flash Playerd (===

File View Control Help

Player: $1000 Stake: $0 Mob: $9000 Quit

Which of the following is not an
important reason for installing
Windows updates...?

e What is your bet?
="
They may indude They can improve | (They siow down the $ 00
security patches the performance of start-up time of They may fix bugs
your PC. your computer. in the operating @
system.

¢ V|V

) 4
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38 pavyzdys. Klausimo ir statymo langas

& Adobe Flash Player 9 [= =@ ]==]
File View Control Help

Player: $1000 Stake: $500 Mob: $9000 @

Which of the following is not an
important reason for installing
Windows updates...?

They can improve
security patches the performance of
your PC. your computer.

¢ V|V

39 pavyzdys. Langas po statymo pasirinkimo

They slow down the
start-up time of

They may include

They may fix bugs
in the operating
system.

v

Tada vartotojas pasirenka atsakyma j klausima. Jeigu atspéja, laimi (kaip parodyta 40 pavyzdyje).
Jeigu atsako neteisngai, vartotojas praloSia (41 pavyzdys). Tokiu bdu pinigai vis perkeliami gaujai
arba vartotojui. Jeigu atsakymas neteisingas, Zaidéjui suteikiama Siek tiek informacijos.
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-
& Adobe Flash Player 9

File View Control Help

They can improve
the performance of
your PC.

v

They may include
security patches

system.
40 pavyzdys. Teisingas atsakymas

I | B
# Adobe Flash Player 9 » L |- (50 S

File View Control Help

They may fix bugs
in the operating

Ha wrong sucker! The house takes
$500

There are a number of popular search
engines. Facebook is a social
networking site.

41 pavyzdys. Neteisingas atsakymas
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Zaidimas tesiasi tol, kol ieikvojami visi tos temos klausimai. Tada 7aidéjas pasirenka kitg klausimy
kategorija, ir Zaidimas vyksta toliau. Zaidimo idéja — laiméti visus gaujos pinigus ir nepralosti savyjy,
kol nebelieka neatsakyty klausimuy.

4.3.3 Zaidimo redaktorius

Zaidimo redaktorius prasideda pagrindiniu langu, kuriame parodytos pagrindinés redaktoriaus
instrukcijos. Pagrindinis redaktoriaus valdymas leidzia perjungti kalbas, spaudziant ant véliavéliy,
pridéti nuorodas ant darbastalio naudojant nuorodos pridéjimo mygtukus, o taip pat pasirinkti, kurj
Zaidima redaguoti, naudojant zaidimo mygtukus.

Pasirinkus tam tikrg Zaidima, redaktorius uzkrauna xml klausimy rinkinius ir parodo klausimy rinkiniy
pavadinimus. Jie veikia abiems Zaidimams skirtingai, todél paeiliui aprasysime abu redaktorius.

Escapology redaktorius.

Pasirinkus Escapology mygtuka, redaktorius turéty parodyti pagrindiniy temy rinkinius i$ xml.
Pasirinkus vieng i$ jy, apacioje atsidarys susijusi paantrasté. Tada, pasirinkus vieng is jy, atsiras
pirmas Zodis i$ klausimy rinkinio. Redaktorius parodys, kuris tai Zodis ir kiek jy i$ viso yra rinkinyje
(pavyzdZziui, 43 pavyzdyje redaktorius parodo 1/35 — 1 klausimo Zodis i$ 35-iy sgraso). Rodykliy
mygtukai gali bati naudojami vaiks¢ioti per raktinius ZodZius. Zodis, jo raktiné frazé ir paaiskinimas
(kuris parodomas, kai Zodis atidengiamas), iSrikiuoti langeliuose, kuriuos galima redaguoti. Kiekvienas
i$ jy galima bati taisomas pagal tam tikrg Zodj. Nauji ZodZiai gali bati pridéti naudojant pliuso
mygtuka. Jau esantys Zodziai gali bati pasalinti naudojant minuso mygtuka. Po taisymo atsiranda
iSsaugojimo mygtukas. Jj reikia paspausti, kad iSsaugotuméte redaguotus xml failus.

PASTABA: Tai perrasys senus failus, todél pries redaguojant rekomenduojama padaryti senyjy xml
faily kopijas.
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E Game On Question Editor

o m

Education and Culture
Lifelong learning programme
LEONARDO DA VINC|

[ | \ W AL B ]

re people

ROB THE MOB ViPi Desktop Game Editor

About

B This editor has been developed to allow you to modify the question content in

Going online the games: Escapology, Rob the Mab and True False Quiz.

Software
Usage
The guestion content that appears in this box can be added to, edited and
deleted. Each field must have some content before you can save changes
{unless it is being deleted).

%I The panels on the left allow you to add and remaove topics, and modify topic

names. Main topics and sub-topics can be deleted if empty, otherwise deleting
thern will hide them from the game (they will appear greyed).

Main topics for Rob the Mob cannot be deleted once created, but can he
hidden. The Escapology game will anly display the first 3 main topics, and the
first B sub-topics. The Escapology sub-topic name will not accept the following
characters: % f @ " * 2 % | < > (because it is also a file name).

This editor must be located at the root of the games folder in order for it to
locate the question content.

Contact

WiPi project details and up to date contact information is available from the
project web site: http:/Awwew vipi-project.eu/ . This site also provides related
materials and links to other useful resources.

42 pavyzdys. Zaidimy Escapology ir Rob the mob redaktorius
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E Game On Question Editor = | = 3

~— H

Education and Culture
Lifelong learning programme
LEONARDO DA VINC|

[ ] AW Al N |

re people

Using the computer

ROB THE MOB

Computers Hangman Word or Phrase
Going online

sotwar CURSOR

.ompl

” ;E;:, = When you type it will appear here.

Clue related to the hangman word, the player receives a
penalty if they look at the clue

Computer parts

sing the computer A flashing line where the letters appear on

Assistive technology screen when you type

Explanation of relationship between hangman word 8
category

Using the computer

o - 1/35 = | gfn ==

43 pavyzdys. Escapology redaktorius

Rob the Mob redaktorius:

Pagrindinés Rob the mob redaktoriaus funkcijos atitinka Escapology funkcijas. Paspaudus ant Rob the
Mob mygtuko, atidaroma Zaidimo xml. Temos vieta bus matoma virsutinéje kairéje teksto dalyje.
Spusteléjus ant temos vietos, Zemiau atsiveria tos temos paantrasté. Pasirinkus vieng i$ jy,
pagrindiniame lange atsiveria klausimy rinkinys. PradZioje parodomas pirmasis klausimas. Cia taip pat
klausimo numeris ir klausimy kiekis tame rinkinyje bus matyti pagrindinio lango apacioje (44
pavyzdyje tai pavaizduota kaip 1/4 ). Teksto laukeliai kiekvienam klausimui ¢ia nurodo: klausima,
keturis atsakymuy variantus ir, svarbiausia, teisingg atsakyma. Spragteléjus ant kryZiuko, uzdedama
varnelé, t.y., teisingas atsakymas j klausima. Ir vél, po bet kokiy pakeitimy tampa jmanoma paspausti
ant iSsaugojmo mygtuko — tai padarius, naujasis, redaguotas klausimas yra iSsaugojamas vietoje
senojo.

PASTABA: Cia vél svarbu paminéti, kad senieji failai bus perrasyti, todél svarbu pasidaryti senyjy xml
kopijas.
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E Game On Question Editor

Edur.alion and Cullure
Lifelong learning programme
LEQONARDO DA VINCI

[ ] L ey )

re people

Manipulating windows

ESCAPOLOGY | ROB THE MOB

How do you minimise a window?

Basics of ICT
Question text

Basics of ICT Click on the bar Click on the cross

icon at the top right] P icon at the top PN
W %‘ — of the window X right of the *

wirdom
The computer and its parts 2 Click on the square Click on the
Using the computer icon at the top right] <. window's title bar FANAN
Keyboard shortcuts of the window x x
Manipulating windows
Interacting with touchscreens YT —— o]
. } inimising the window with the bar icon

et L 3 sends It to the task bar. It can be unhidden | Feedback text
Manipulating windows By clicking on it there.

/--s"}:— 174 =p /-%—

44 pavyzdys. Rob the Mob redaktorius

4.4 ICT - True or False (ICT - Tiesa ar ne)

4.4.1 Tiesa / Netiesa ir Taip / Ne viktoriny varikliukas

Sio Flash Zaidimo $ablonas perteikia informacijg ir vaizdiniu, ir tekstiniu turiniu, jis i$bando zaidéjus,
siilydamas ,tiesa ar netiesa” tipo klausimus. Navigacija suteikiama per standartinius meniu ir
valdyma. Visas turinys ir iSdéstymas yra dinamiskas ir redaguojamas, tai galima keisti redaguojant xml
failus.

Pateikta medziaga reikalauja pradiniy informaciniy ir komunikaciniy technologijy jgiidziy angly,
graiky, olandy ir lietuviy kalbomis. Naviguoti galima klaviatlra (rodykliy klavisais judéti, o tarpo
(space) klavisu — pasirinkti), arba pele.
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Atsakymai pateikiami po kiekvieno klausimo, po kiekvieno raundo ir viktorinos pabaigoje. Pabaigos
langas leidZia vartotojui iSsaugoti visg atsakymy informacijg pdf faile.

Viktoriny turinys yra sukurtas dviem lygiais. Viktorina , Tiesa / Netiesa” pritaikyta aukStesniam ViPi
mokymo programos lygiui, o viktorina , Taip / Ne” apima medzZiagg nuo pacios mokymo programos
pradzios ir buvo specialiai sukurta tikslinei auditorijai Oak Fields mokykloje, Notingeme.

4.4.2 Zaidimo eiga

Zaidimas prasideda pristatomuoju langu, pavaizduotu 45 pavyzdyje. Jis rodo projekto réméjus ir jy
logotipus. Variklis sukurtas vykdant ,,Goal” ir ,Game on“ projektus. ViPi suklré informaciniy ir
komunikaciniy technologijy turinj ir redagavimo programa, kad suinteresuoti asmenys galéty patys
kurti viktoriny turinj. Taip pat pradeda groti audiojvadas, nurodydamas vartotojui kg spausti, kad
galéty testi zaidima toliau.

B ~dobe Flash Player 10 (o= =]

File View Control Help

ICT - True or False?

I A F by )

e Lk

Eduiaivn amd Cullure

Lielong learnirg progranme
LEONARDE [ YINEI

ViPi: 511792-LLP-1-2010-1-GR-KAZNW >
GOAL-NET: UKO7LLP-LdVTOI-000 Press == to Start
GOET: UK/08/LLP-LdV,/TOI/162_181

45 pavyzdys. ICT viktorinos , Tiesa / Netiesa” pradZios ekranas

Vartotojui paspaudus atitinkamg mygtuka, pradzZios ekrang pakeicia instrukcijy ekranas (46
pavyzdys). Instrukcijos pateikiamos audio ir tekstiniu formatais, ir yra praplec¢iamos dar, naudojant
animacija.
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Adobe Flash Player 10
File View Control Help

I.n structions

Using a computer can be
fun, challenging, and

sometimes worrying.

Use your mouse or

> |

Use the arrow keys to

keyboard to answer some

'true or false' questions on

computing. change SEIE[tiOII.HJ

Space to select.

Introduction '\‘D’) Start quiz

46 pavyzdys. Instrukcijy ekranas

Po instrukcijy ekrano prasideda viktorina. Ji turi keturis turus, kiekvienas is jy yra pristatomas tituliniu
puslapiu (47 pavyzdys), tada pateikiami klausimai (vienas klausimas puslapyje), ir viskas baigiasi
atsakymy ekranu. Raundai vyksta vienas po kito, o temos yra tokios:

Naudojimasis kompiuteriu
Naudojimasis internetu
Naudojimasis el. pastu

Saugumas
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Adobe Flash Player 10

File View Control Help

Basic ICT Skills

We will look at 4 areas of basic ICT:
- Using your computer
- Using the internet
- Using email
- Staying safe

Let's start with:

Using your computer

Instructions Start

(.

(= [@ =]

47 pavyzdys. Pirmojo skyriaus pristatomasis ekranas

Klausimy ekranai (48 pavyzdys) rodo klausimo numerj ir kiek klausimy yra is viso (pavyzdziui, 1-asis
klausimas i$ 7). Ten taip parodyta klausimo kategorijos antraste, pats klausimas ir galimi atsakymai —
tiesa ar netiesa. Klausimas perskaitomas garsu (tai atliekama i$ anksto jrasytu mp3 formato failu). Kai
vartotojas uzveda pelés Zzymeklj ant atsakymo, jis perskaitomas balsu, o jeigu atsakymy dézutés
pasirenkamos klaviatiros pagalba, uzzymeétas atsakymas taip pat perskaitomas garsiai.

Adobe Flash Player 10

File View Control Help
e Using your computer
True or False: To copy a file a useful
shortcut is CTRL and C?
v  True ¥ False

=

(== ]=]
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48-as pavyzdys. Klausimo langas

Pasirinkus atsakymg (naudojant tarpo klavisg ar pele), vartotojui iSkart parodomas atsakymo langas
(49 pavyzdys). Atsiranda laimingas arba lilidnas veidukas, kartu su teigiamai arba neigiamai
skambandiu garsu, o pateiktas atsakymas geriau supazindina su klausimo tema.

Adobe Flash Player 10

1/7

===

File View Control Help

Using your computer

Adobe Flash Player 10

1/7

l CTRL and C

is a useful shortcut for copying. We can also

use CTRL and V to paste.

File View Control Help

) Using your computer

==

]l

CTRL and C is a useful shortcut for copying. We can also J

use CTRL and V to paste.

O

0J

49-as pavyzdys. Teigiamas ir neigiamas klausimo atsakymai

Kai klausimy rinkinys pasibaigia, parodomas baigiamasis raundo langas, kur vartotojui pateikiami jo
rezultatai tame raunde.

Adobe Flash Player 10
File View Control Help

Your Res_ults for this Round

Well Done!

You scored 5 out of 7

| D Next Topic J

50-as pavyzdys. Raundo rezultaty puslapis

Pabaigoje atsiranda suvestinés langas (51 pavyzdys), parodydamas, kiek atsakymy buvo teisingi i$
kiek galimy skaiciais ir procentais.
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0]
o
g

Adobe Flash Player 10
File View Control Help

_Feedback

You have finished. Well Done!
You scored 18 out of 28

64 %

Enter Your Name: |Player's Name

D Credits

51-as pavyzdys. Paskutinis atsakymy langas

Zaidéjo atsakymai gali biti issaugoti PDF faile. Pirmieji puslapiai rodo rezultaty suvestine, o kiti —
kiekvieno klausimo nuotrauka, trumpg iSdéstyma, susijusj su ta nuotrauka, ir varnele arba kryZiukga,
nurodandius, ar Zaidéjas atsake teisingai, ar ne (kaip parodyta 52 pavyzdyje).

FriMay 25 2012081457 PM f§ 4 [

Norman Jones

True or False: To copy a file a useful
shortcutis CTRL and C?

ICT - True or False
True or False: The Task Bar is always

Y21 = visible at the bottom of the screen.

True or False: Double clicking on a
deskiop icon will run a program or
open a file,

True or False: You have to have a
mouse to be able to use a computer

) Press == to Start

GODAL-NET: UKO7LLP-LAVTOT-009
GOET: UK/08/LLP-LdV/TOI/163_181 5 [

True or False: If | accidentally delete a
file it is lost forever.

Result Summary

217 317 31T 57 ,

True or False: It is best to shutdown a
PC by pressing the power button.

True or False: | can have more than
one program running at a time.

X < X X X ¥

52 pavyzdys. Atvaizdai i$ automatiskai sugeneruoto PDF failo
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4.5 Stay Safe (Saugumas)

4.5.1 Zaidimo Stay Safe varikliukas

Zaidimas Stay Safe buvo sukurtas, naudojant zaidimo varikliuka, sukurtg Interactive Systems Research
Group Notingemo Trento universitete. Zaidimo grafikai naudojama XNA, jis koduotas C# ir ima
duomenis i$ redaguojamy XML faily rinkinio. Stay Safe turinys yra skirtasomproblemas, susijusioms
su el.pasto saugumu, i$ryskinti. Zaidimo turinys apima tokias temas kaip pavojingi prisegtukai,
prisistatymas svetimu vardu, suké&iavimas ir grandininiai lai$kai. Zaidimas sukuria situacija, kur
vartotojas turi tikrinti savo el.pastg ir ZiGreéti gautus laiSkus, padedant patyrusiam kompiuterio
vartotojui. Zaidéjas turi priimti sprendimus (grjstus pasirinkimu i$ keliy galimy varianty),
pasirinkdamas atitinkama veiksmy sekg kiekvienam laiSkui. Pasirinkus blogus sprendimus,
padedantysis jsiterps patardamas, kg reikéty daryti toliau.

Visas ekrano turinys (pavaizduotas kaip tekstlros 3D monitoriaus modelyje) yra atkartotas ekrane
esanciame klausimo tekste, kurj gali perskaityti jtaisytas skaitytuvas.

] Zaidima integruotas redagavimo paketas leidZia mokytojui redaguoti tekstinj turinj ir vél iSsaugoti
xml taip, kad Zaidimai galéty bati pakeisti ir pritaikyti skirtingai medziagai. Mokytojui norint sukurti ir
jkelti naujas nuotraukas, tai gali biti lengvai jgyvendinama, kadangi failai gali blti paimti i$ iSorinio
paveiksléliy aplanko.

Zaidimas i$leistas keturiomis projekto kalbomis (3iuo metu kol kas tik angliskai ir graikiskai — netrukus
bus ir lietuviy bei olandy kalbomis).

4.5.2 Zaidimo eiga

Zaidimas Stay Safe jdiegiamas naudojant parsisiysta jdiegimo paketa. Jdiegimo metu sukuriama
nuoroda darbalaukyje ir Interactive Systems NTU kataloge, esan¢iame pradzios meniu.

Pradedant Zaidimg, pradiniame lange blina mygtukai: pradéti Zaidima, jeiti j nustatymy meniu arba
uzdaryti programa. Tai parodyta 53
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pavyzdyje.
Vi# The Job Centre [EHEHE

the unsafe emails...

Start

Options

H
Exit ]

Lifelong . ° The VI KAT LLL projfect (511792 1091 -2010-1-GR-KAT-KATNW) has
] » been partislly Tunded uader the {A0long {eaming program, sabprogramme
Learning I I XA3 1CT. This web site reflects the views only of the author(s), and the
Commission cannot be

Deld responsible for sy use which may be made

Programmy
W e o reavolutionpeopie of the information contalnod therein

53 pavyzdys. Stay Safe pradzios langas.

Stay Safe nustatymy lange (54 pavyzdys) galimi tokie nustatymai:

Audio — Sis meniu suteikia galimybe paversti Zaidimo tekstg kalba

Kalba — reikalingos kalbos pasirinkimas

Vaizdas — leidZia pasirinkti vaizdg visame ekrane arba sumazintame rezime

Kdréjas — suteikia priéjima prie Zaidimo redagavimo paketo ir leidZia sukurti naujus klausimus xml
formatu
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54-as pavyzdys. Stay Safe nustatymy langas
Spragteléjus mygtuka PradZia (Start) , atsiradusiame lange paaiskinamas Zaidimo valdymas:
Desiné rodyklé perkelia j kitg dialogo dalj

Kai reikia pasirinkti sprendima, atsakymai gali biti pasirenkami naudojant pele arba klaviatiira.
Mygtukai valdymui yra rodyklés ir tarpo (space) klavisas, skirtas pasirinkimui

Desinés rodyklés klavisu galima narsyti po dialogus (55 pavyzdys), tokiu blGdu vartotojas gali pats
pasirinkti teksto skaitymo greitj (taip pat galima naudoti teksto skaitymo garsu funkcijg). Kiekvienoje
vietoje, kur reikia apsispresti dél atsakymo, vartotojas privalo pasirinkti. Atsakymai dazniausiai
sudaryti is: vieno geriausio atsakymo, vieno ar dviejy ,pusiau teisingy“ atsakymy ir neteisingo
atsakymo. Jie atitinkamai jvertinti dviem, vienu ir nuliu tasky.

Vartotojas toliau tesia narSyma per langus arba gautus elektroninius laiskus tol, kol visi bina
perzidréti. Zaidimui vykstant, Zaidéjas gauna patikslinimus i$ padéjéjo portreto, stovinéio uz jy. Jis
sutinka su teisingais sprendimais, arba pasillo teisingus atsakymus, kai Zaidéjas biina neteisus
pasirinkdamas. Visais atvejais pateikiamas teisingas atsakymas, kuris taip pat pagrindZiamas, kad
vartotojas mokytysi i$ savo patirties. Paskutiniame lange (57 pavyzdys) pateikiamas vartotojo
jvertinimas.
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55 pavyzdys. Stay Safe dialogy langas

ViF The Job Centre

Attachment

The email has a file attached to it.

56 pavyzdys. Zaidimo Stay Safe klausimo langas
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V¥ The Job Centre

You scored 11 out of a possible 20 points.

Exit Game

57 pavyzdys. Stay Safe pabaigos langas

4.6 Fly Swat (Musiamusis)

4.6.1 Pagrindimas

Musiamusis buvo sukurtas, kad atitikty vartotojy grupés reikmes Oak Fields mokykloje, kur dalis
studenty turi daugybinj auksto lygio nejgaluma. Jy mokymas yra iSskaidytas j p-lygiy rinkinj, kurie yra
déstomi mokykloje mokiniams, dar nepasiekusiems standarto, reikalingo bendrojo lavinimo ugdymui.

Zaidimas suteikia galimybes ugdyti ir jvertinti jgiidZius, susijusius su informacinémis ir
komunikacinémis technologijomis, suvokti priezasties ir pasekmés désnj informacinése ir
komunikacinése technologijose, ir taip pat suteikia galimybes praktikuoti jvesties technologijy
jgtdzius (tokiy kaip pelé ir klaviatdra, taip pat kity pagalbiniy jrenginiy), gerinti sinchronizacijg ir
koordinacijg informacinése ir komunikacinése technologijose.

4.6.2 Technologija

Zaidimas sukurtas JavaScript ir HTMLS, ir veikia interneto narsykléje. Jj galima Zaisti internete adresu:
http://software.isrg.org.uk/vipi/flyswat/FlySwatindex.html.
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4.6.3 Savoka

Fly Swat yra zaidimas, kurio principas yra stebéti ir numusti muse. Musé turi keletg judéjimo rezimy,
skirty pavaizduoti sekimo budus, reikalingus p-lygiuose, jskaitant horizontaly, vertikaly, sekimo
nustatytu kursu ir atsitiktinj. Pats musiamusis taip pat turi keletg judéjimo rezimuy. Jis gali bati
nejudantis, automatiskai sekti muse viena kryptimi (kad bdty galimas vieno klaviso / vieno
spusteléjimo Zaidimas), arba jj galima judinti j kaire ir deSine pelés pagalba ar naudojant klavisus. Jie
apibtdinami kaip ,vartotojo valdomas” arba ,vieno prisilietimo“ rezimai. , Vartotojo valdomame*
rezime musiamusis yra valdomas rankiniu bldu pelés arba klaviatiiros pagalba. , Vieno prisilietimo*
rezime musiamusis arba juda automatiskai, arba yra nejudantis, ir tada Zaidimas vyksta laukiant
tinkamo momento musei sugauti.

Fly Swat aktyvacija vyksta pelés arba klaviso pagalba. Sios jvestys taip pat gali bati suderintos su
iSorine programa, leidziant naudoti tokias pagalbines technologijas, kaip jungikliai, sekimo akimis
arba kontroliavimo smegenimis sgsajos.

Zaidimas yra vizualiai stimuliuojantis ir taip pat turi garsa (kuris gali bati i$jungtas). Jis uzfiksuoja
daugiausiai tasky surinkusj rezultatg Zaidimo metu, o tai suteikia papildomos motyvacijos Zaisti dar.
Zaidimo tikslas yra primusti kuo daugiau musiy per 60 sekundziy laiko tarpa. Zaidimo pabaigoje
vartotojas mato savo rezultatg ir geriausig sesijos metu surinktg rezultatg (61 pavyzdys). Kad
vartotojas geriau suvokty, kur nutlips musé, galima jjungti taikinj (60 pavyzdys).

Valdymas gali bti pasirinktas kaip mygtukai ant ekrano (jy vietos parodytos Zaidimo pradzios lange
58 pavyzdyje arba Zaidimo lange 59 pavyzdyje) arba kaip klaviatiros klavisai, parodyti Zemiau:

Valdymas Klavisas Pelé
Judeéti j kaire Kairé rodyklé Judinti pele j kaire Zaidimo plote
Judéti j desine DesSiné Judinti pele j desine Zaidimo plote
rodyklé
Musti Tarpo klavisas Spustelti kairj pelés klavisg Zaidimo plote
Musés judéjimo M Spustelti kairj pelés klavisg musés judéjimo
rezimas rezimui pakeisti — horizontalus, vertikalus,
nuspéjamas arba atsitiktinis
= ™
/’G
Jiungti/isjungti garsg N Spustelkite kairj klavisg ant garso jjungimo
/ isjungimo mygtuko Zaidimo metu arba
L) tituliniame lange
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Rodyti/paslépti taikinj T Spustelkite kairj klavisg ant taikinio
mygtuko Zaidimo metu arba tituliniame

o lange

Musés greitis S Spustelkite ant musés greicio mygtuko,
kad pakeistuméte jos greitj j létg, vidutinj

@"'"' ' arba greita

Vieno prisilietimo 0 Spustelkite ant vieno prisilietimo mygtuko,

rezimas kad perjungtuméte tarp rankinio ir
automatinio musiamusio judéjimo

._T_. T (jmanoma tik atsitiktinio musés judéjimo
rezime)

Pagalba H PradZios lange paspaudus, rodomos
instrukcijos

5]

Paleisti Zaidima i$ naujo Tarpo klavisas Zaidimui pasibaigus, spustelkite kairj
klavisg ant Zaidimo ploto

©||@ %% .L ?

¢ \/ e P 3
resvolutionpeople \

FLY SWAT!

You have 60 seconds to swat
as many flies as possible!

Click or Press 'SPACE!' to Start!

58 pavyzdys. Fly Swat pradZios langas, virsuje kairéje mygtukai jjungti / iSjungti garsui, taikiniui,
reguliuoti musés greitj, kryptj, jjungti vieno prisilietimo rezimag. VirSutiniame desiniame kampe —
pagalbos mygtukas.
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s © Score:d Time:24

59 pavyzdys. Zaidimas

« © Score:1 Time:41

60 pavyzdys. Rodo taikinj, kad Zaidéjui buty lengviau musinéti muses
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Education and Culture DG

“ViPi>

resvolutionpecple

FLY SWAT!

NEW HIGH SCORE!

GAME OVER
You swatted 1 fly! High Score : 1

Click or Press 'SPACE' to Replay!

61 pavyzdys. Pabaigos langas rodo Zaidéjo rezultatg ir geriausia rezultatg (nuo narsyklés

perkrovimo)
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5 ViPi mokymo programa ir kurso turinys

Prie Sio vadovo yra ir papildomy dokumentuy, kuriy prireiks suinteresuotoms salims:

5.1 ViPi mokymo programa

Kurso mokymo programg galima rasti http://www.vipi-project.eu/download/, ji leidZia dalyvauti
trijose atskirose dalyse skirtingais lygiais:

Pirma dalis yra pats paprasciausias lygis visiSkiems kompiuterijos naujokams, kurie dar tik susipazins
su informacinémis ir komunikacinémis tecnologijomis. Jis supaZindina vartotojus su kompiuterio
dalimis ir skirtingais kompiuteriy tipais, paaiskina apie jvesties ir iSvesties technologijas ir kaip jos
naudojamos, taip pat supazindina su naudojimosi Windows operacine sistema pradmenimis.

Antra dalis yra informaciniy ir komunikaciniy technologijy kurso pagrindai, ¢ia viskas kiek labiau
detalizuota ir yra daugiau turinio, susijusio su dokumenty ir lenteliy kiirimu, naudojimusi el. pastu bei
internetu, ir saugumo internete uztikrinimu.

Trecia dalis pateikia daug detaliy ir supazindina su specifiniais programy paketais dokumentams,
lenteléms ir prezentacijoms kurti. Cia taip pat yra pratimy, suteikianciy jvairios praktinés patirties
naudojantis informacinémis ir komunikacinémis technologijomis.

5.2 Vipi kurso turinys

Mokymo programos kiréjai taip pat sudaré pilng kurso turinj, kurj galima parsisiysti kaip dokumenta
i$ http://www.vipi-project.eu/download/. Dokumente yra pilnas kiekvienos kurso dalies turinys, o

taip pat ir testo klausimy ir pratimy, kuriuos mokiniai gali iSbandyti.

5.3 ViPi zaidimai
Zaidimai (kompiuteriniai ir skirti mobiliesiems jrenginiams), kaip ir parasyta auksciau Siame
dokumente, priklauso kurso turiniui ir gali padéti mokiniams kurso mokymesi.

5.4 Isoriniai mokymosi saltiniai

ViPi konsorciumas sudaré platy iSorinés medZziagos sarasa, kuris gali blti naudingas, padedant mokyti
skirtingy kurso apsekty. Sie altinai yra prieinami kaip mokymosi objektai, i§déstyti ViPi platformoje.
leskoti tinkamo mokymui turinio Sioje saugykloje padeda semantiné paieskos sistema, leidzZianti
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vartotojams tobulinti savo paieska, atsizvelgiant j nejgaluma, turinj, prieinamuma, tiksline amziaus
grupe ir t.t.
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