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2 Deel 2 Basisvaardigheden in ICT
2.1 Meer over Computers

2.1.1 Computertypen

2.1.1.1 Desktop

Een desktopcomputer wordt gebruikt op een bureau/tafel en is niet draagbaar. Vroegere ontwerpen
bestonden uit horizontaal geplaatste computeskan waarop een monitor stone®p die manier kon

men plaats besparen. Moderne ontwerpen hebben dikwijls een verticaal geplaatste computerkast op
of onder het bureauDe computerkast is meestal verbonden met een monitor, luidsprekers, een
toetsenbord en eemuis via kabel of draadlooPesktop PQzijn meestal ontworpen met vrije slots

op het moederbord zodat extra hardware toegevoegd kan worden. Zo kan men stap voor stap een
computer opwaarderen met grafische kaarten, extra RAM enz.

EL
»

Afbeeldingl : Een paar desktopcomputers

2.1.1.2 Laptop

Laptopcomputers kleinere versies worden dikwijls notebooks genoguifh persoonlijke computers
die werden ontworpen voor draagbaar gebruile laptop is één toestel dat bestaat uit een monitor,
compuer, toetsenbord, muis (touchpad) en luidsprekers. . De laptop heeft een batterij, zodat men
deze kan gebruiken zondelektriciteitsaansluiting. Deze batterij wordt opgeladen met een voeding.
Laptops zijn ongeveer even duur als desktopcomputers maar miwelehtig. Het voordeel van
compactheid en draagbaarheid overweegt dikwijls op de (g laptop is meestal minder
configureerbaar in termen van hardware dan een gelijkaardige desktop, omdat er praktisch geen
plaats is om hardware toe te voegen.
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Afbeelding2 : Een paar laptopomputers

2.1.1.3 Netbook

Eennetbook iseen kleine, lichte notebookcomputer die weinig energie verbruikt en minder krachtig
is dan eeraptop. Een netbook is bruikbaar voor tekstverwerking, een webbrowser aadiivze
verbinding met het internet.

Afbeelding3: Een voorbeeld van eenetbook

2.1.1.4 Alles-in-één

Allesin-één computers worden populairder en gebruiken laptoptechnologie om geen aparte PC en
monitor meernodig te hebbenEen allesn-€én computer is een PC op het bureau zoals een

standaard monitor, maar met de computer ingebouwd in de achterkant van de mo@Gigwoonlijk
gebruikt deze computer een aparte voedingsblek heefthet USBaansluitingen voor een muis,
toetsenbord en andee apparaten.Allesin-€énP Q3 hebben dikwijls een aanraakschernodat

gebruikers kunnemwerkenY SG RS LINPIANI YYI Q& R 2 Dékk ¢coBputerda K S NI
gelijkwaardig aan desktopcomputers zonder dat ze ruimte nodig hebben onder het bureau.
Anderzijds ontbreekt de mogelijkheid om deze computers aan te passen zoals een desktopcomputer,
vermits er geen vrije ruimte is voor extra hardware.
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Afbeelding4 : Een allesn-ééncomputer

2.1.1.5 Tablet

Een tablet PC is een draagbarengmter met een aanraakscherm. Een tablet kan poorten hebben
om deze aan te sluiten met andere apparatulimblet PQerbruiken minder energie dan
equivalente laptops wegens de beperkte grootte, en zijn daarom ook beperkter wat betreft de
uitvoering van sftware. Sommige tablets gebruiken dezelfde besturingssystemen als smartphones
zoals Android, Windows Phonei@fS die ontworpen zijn voor minder krachtige computers.
Sommige tablets zijn uitgerust met een stylus (aanwijsstok) voor het gemark eenfijne selectie
mogelijk te maken

Afbeelding5 : Een typischéablet computer

2.1.2 Onderdelen van een Computer

2.1.2.1 Overzicht

Een desktopcomputer kan in zijn belangrijkste componemterden onderverdeeldmeestal de
computer, het scherm, Idsprekers, toetsenbord en mui Afbeelding6é vindt men deze
onderdelen terug. Er zijn ook nog andere randapparaten die me kan verbinden aan de computer.

Monitor

Computer

Luidspreker

Muis

Toetsenbord

Afbeelding6 : AA benoemd schema van de belgrijkste onderdelen van een desktopcomputer
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2.1.2.2 De monitor

De monitor is het scherm van de computer. Enkele monitoren hebben ingebouwde luidsprekers,
andere hebben aanraakschermen. Oudere versies waren groot en zwaar met een CRT (Cathode Ray
Tube), maar modemmonitoren gebruiken veel lichtere en dunnere schermen (& and

plasmascherm technologieén

Afbeelding7 : Enkele monitoren

2.1.2.3 De computer

De computerkasfsoms oolde centrale eenheid o€entral Processing Umgenoemd is gewoonlijk

een plastieken of metalen kast verticaal of horizontaal geplabist bevat de computebestaande

uit een moederbordprocessofverwerkingseenheigharde schijvenpeengrafische kaartRAMen de
voeding Meestal heeft de kast een aaen uitky’ 2 L] 6 Wt 2 ¢ S NEchakedayr ashfe/ NB & S i
voorzijde. Aan de achterkant van de kagie Afbeelding9) zijn er een aantal aansluitingen voor

andere onderdelen van de computer en de voedingskabel. Men kan er soms ook eem agknop

vinden. Gewoonlijk vindt men er o@enreeks USBansluitingen, waarvan sommige aan de
voorkantzijn geplaatsvan de kast omwille van bereikbaarheid

Computerdn deze vorm laten opwaarderingen toe, want ze hebben dikwijls vrije aansluitiqgen o
het moederbord en extra voedingsaansluitingen om nieuwe hardware te kunnen aansluiten

Afbeelding8 : Enkele computerkasten
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Afbeelding9 : Een kijk op de achterkant van een PC, waar men vele aatistien voor verschillende randapparaten vindt

2.1.2.4 De muis

De muis is ee apparaat om de muisaanwijzep het scherm te bewegerls men de muis beweegt,
beweegt ook denuisaanwijzerDe muis heeft ook twee of meer knoppen, en soms een serell

De functionéditeit hiervan wordt uitgelegd in het hoofdstuk over invoerapparafpaofdstuk2.2.1).
De meeste moderne muizen hebben een t#aBsluiting om ze aan de computer aan te sluiten,
maarzezijn soms ook draadloos of hebben eenZP&insluiting

Afbeelding10: Enkele muizen

Er zijn vele soorten apparaten die de functies van een muis hebben, maar lichtjes anders werken. Een
samenvatting van deze apparaten vindt men hieronder

- Mechanische muisBevat eerharde rubberen bal die rolt als de muis wordt bewogen.
Sensoren in de muisbehuizing detecteren de bewegingen en vertalen ze in informatie die de
computer verstaat.

- Optische muisGebruikt een LED sensor om bewegingen op de tafel te detecteren, en stuurt
die informatie naar de computer.

- Draadloze muis met infrarood (IR) of een radio frequenti#e muis stuurt een signaal naar
een basisstation dat verbonden is met de muispoort van de computer. De draadloze muis
heeft voeding nodig, in de vorm van batterijen.

- Een muis met meerdere knoppeie extra knoppen kunnen geprogrammeerd worden om
specifieke acties uit te voeren, zoals navigeren op het internet of bladzijden omslaan
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wanneer u een document leest. De typische muis van deze soort heeft ongeveer vijf
knoppen.

- Trackball muisLijkt op een muis maar ondersteboven. In plaats van te bewegen met de
muis, gebruikt u uw wijsvinger of duim om de bal bovenaan de muis te rollen. De
muisbehuizing blijft ter plaatse, dus neemt deze soort muis weinig plaats in bestaglen
de kabel nooit verward.

- Stylusof penmuis: Een andere variant op de muis wordt geapprecieerd door kunstenaars:
deze lijkt op een pen en men tekent daarmee op een speciale onderlegger.

- Draadloze 2D muis:Deze soort muis kan naar het scherm wijzealz@en
afstandsbediening van een televisie.

Meer informatie ophttp:/plusmagazine.knack.be/nl/01:P285Computermuizervan-alle-
soorten.html

2.1.2.5 Het toetsenbord

Het toetsenbord is een verzameling van toetsen, letters, cijfers en speciale symbolen, om tekst op de
computer te kunnen schrijven. De belangrijkste functionaliteiten zijn beschreven in het hoofdstuk
over invoerapparaterthoofdstuk2.2).

Afbeelding1l: PCtoetsenborden

2.1.2.6 Luidsprekers

Luidsprekers laten toe om geluid af te spelen op de computer. Er zijn meestal 2 luidsjarakers
kunnen er ook meer zijg of soms geen enkel. Ze bevinden zich meestalelke zijde van de
monitor, en hebben soms de nodige knoppen om het volume te wijzigen en zeraaffte zetten.
Het komt ook regelmatig voor dat luidsprekers ingebouwd zijn in de computerkast of de monitor.

Afbeelding12: PCluidsprekers


http://plusmagazine.knack.be/nl/011-2285-Computermuizen-van-alle-soorten.html
http://plusmagazine.knack.be/nl/011-2285-Computermuizen-van-alle-soorten.html
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2.1.2.7 De router of modem

De router of modem is een apparaat die toelaat om een verbinding te maken met het internet. Het
apparaat kan zowel met een kabel als draadloos verbonden zijn (beide mogelijkheden zijn dikwijls
beschikbaar op hetzelfde apgat). Deze apparaten variéren nogal in uiterlijk, maar dienen allen om
één of meer computeyte verbinden met het internet.

Afbeelding13: Een router met kabelaansluiting en draadloos

2.1.2.8 De printer

Een printer wordt gebruikt ordocumenten af te drukken op papier. Sommige printers kunnen enkel
in zwart/wit afdrukken, andere printers drukkahin kleur. Vele printes hebben andere
ingebouwde functies zoals scanners, zodat ze gebruikt kunnen worden als fotokopieerders

Afbeelding14: Een aantaprinters

2.1.2.9 De scanner

Een scanner wordt gebruikt om een digitale kopie van een document of foto te maken, die men dan
kan bewaren op de computer. Het kan als een soort elektronisch kopieerapparaat worden
bestiouwd. Sommige printers hebben ook een ingebouwde scagdeze worden allegn-één

(Engels: alin-one) printer/scanners genoemd.
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Afbeeldingl5: Eenscanner

2.1.2.10 Webcams

Een webcam is een camera waarmee anderen u via hun computeek zien (als u dat toelaat).
Sommige webcams hebben een ingebouwde microf@ivolgend hoofdstykom zowel beeld als
geluid op te nemenSommige monitoren (vooral van laptopcomputers) hebben een ingebouwde
webcam juist boven het beeldscherzoals inde rechterfoto inAfbeeldingl6).

Built-In
Webcam

Afbeelding16 : Webcams (links een USB webcam, en rechts een ingebouwde webcam in een laptopcomputer)

2.1.2.11 Microfoons

Een microfoon is een apparaat waarmee u tegen uw agtergkunt spreken. Men kan hiermeke
computer besturen of spraak omzetten naar tekst. De microfoon is ook bruikbaar voor
communicatietoepassingen waaju met anderen kan spreken. Sommige microfoons worden op het
bureau gezebf kunnen met een klem op daonitor worden geplaatst. Andere zijn onderdeel van
een hoofdtelefoon. Sommige laptopcomputers hebben een ingebouwde microfoon.

Afbeelding17: Microfoonvoor een computer
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2.1.2.12 CD, DVD en Blu-ray-stations

De meeste computers beschi&k/ 2 GSNJ Ay3ISo2dz RS &l kRayaséhijvénte2 Y / 5 Q&
lezen en/of te beschrijven. In een desktopcomputer vindt men die meestal aan de voorzijde van de

kast. In een laptopof allesin-één-computer bevinden die zich meestal aan één van de rzijbe

lade kan men openen door op een knop op of naast de lade te drukken. Wanneer men de schijf

invoert, zal deze meestal automatisch afspelen. De lade kan gesloten worden door deze voorzichtig

in te drukken of soms opnieuw op de open/sluiten knop te #erk

Afbeelding18: DVDstations in een desktop laptop- en allesin-ééncomputer

2.1.2.13 Kabels en verbindingen

De onderdelen van een desktopcomputer zjet de kasverbonden met een reeks kabels, elk met
een verschillend doel. ldit hoofdstuk identificeren we de kabs en waar men ze moeten inpluggen
om de computer te laten werken.

VoedingskabelDe voedingskabé$ gewoonlijk een dikke kabel met een grote stekker met drie
gaten.

Afbeelding19: Voedingskabel

Monitorkabels: Er zijn drie hoofdtyperDVI, VGA&nHDMI.De eerste twee, die nogal groot zijn,
hebben dikwijls schroeven om de stekker aan te sluiten aan het co@attze te verbinden moet u
eerst de stekker ide aansluitingluwen, en vervolges (met vingers of een schroevendraaier) de
stekker vastdraaierDeHDMIkabel is een moderner alternatief en moet men enkedénaansluiting
duwen.



g "v—/
* *
*x X 5
Education and Culture DG

~@

Afbeelding20: VGAschermstekker(links) DVIschermstekkemidden) en HDMI (rechts)

Netwerkkatels: Netwerkkabels hebben meestal een blokkeermechanisme. Een stukje verend
plastiek klikt op zijn plaats zodat de netwerkkabel niet loskdbm. de netwerkstekker los te maken
moet u dit stukje plastiek indrukken terwijl u de kabeldg aansluitingrekt.

7

Afbeelding21: Netwerkaansluiting

USBkabels USBkabesT A2y RS YSSaid @22N] 2YSYyRS {(Fo6Sta 2y NI
muizen, toetsenborden, webcams, enz. aan te sluiten aan uw compUteB heefeen

gestandaardiseerde stekker waaregn USBymbool staat (zi&fbeelding22). Een USBtekker zal

nooit ondersteboven in eeaansluitingoassen

Afbeelding22 : Een USBtekker en het USBymbool

Luidsprekers Een luidsprekerkabel gebruikt dezelfde stekker als die van een hoofdteldddomijls
is de stekker groen, om aangesloten te worderem groene aansluiting.

Microfoon: Een microfoon gebruikt eveneens dezelfde stekker als die van een htsjidie.
Dikwijls is de stekker roze, om aangesloten te worden inrega aansluiting.

Afbeelding23: Een microfoonstekker
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PS/2:Dit is een oud type stekker voor de muis en het toetsenbbDittype is bijnallemaal
vervangen dor USBstekkers, die in het algemeen gebruikt worden voor allerlei randapparabeir.
PS/2 stekkers waren meestal ook gekleurd, paars voor het toetsenbord en groen voor de muis

Afbeelding24 : EenPS/2stekker voor oudere muize en toetsenborden

Parallele poorten: Sommige oudere computers hebben nog steeds parabeliesluitingerom
bepaalde randapparatuur aan te sluiten maar deze werden ook grotendeels vervangen deor USB
verbindingen Een parallell@ansluiting (poort)s eengrote lange aansluiting met 2peningenen

de stekkemverd dikwijls vastgeschroefd zoddgb. monitorkabels.

Y,
a5

o~/

Afbeelding25: Een parallellgpoort

Seriéle poort Sommige oudex computers hebben ook seriéle poorten, die ook grateels
vervangen werden door USiansluitingen Oudere of meer gespecialiseerde hardwayrstemen
maken soms nog gebruik van een seriéle verbindirg.deze te verbinden met een moderne
computer zonder seriéle poort kan men een seripahrUSB omzetter a&kopen

Afbeelding26: Een seriéle poort

Firewire: Firewire werd geintroduceerd als een snellere verbinding dan USB 1, maar sinds USB 2
werd Firewire grotendeels vervangen door USBgaigevens bijna even snel kaverdragen dan
Firewire.Firewee werd gewoonlijk gebruikt voor videoapparatuur en externe harde schijven, en
door Apple Inc(die deze technologie ontwikkeldlezermits de snelheid van gegevenstransmissie de
bepalende factor was
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Afbeelding27: EenHrewire stekker

Elk van de verbindingen hierboven heeft een eigen gesluiting Desoorten aansluitingen en de
plaats ervan op de computerkast variéren van computer tot computeAfbeelding28tonen we

een typistie PC langs de achterkakike aansluiting is benoemidet merendeel van de

aansluitingen zijn gegroepeerd vermits ze direct op het moederbord zijn gemonteerd. Er zijn echter
aparte plaatsen voor de voedingsaansluiting (een deel van het voedingsblokiramaansluitingen

voor beeldschermefgemonteerd op een optionele grafische kaart

Voedingsaansluiting

Aan/uit schakelaar

PS/2 aansluitingen
Muis: groen
1 Toetsenbord: paars

+ Parallelle poort

1| Netwerkaansluiting ‘

Seriéle poort

VGA aansluiting
voor monitor

4 x USB aansluitingen

Grafische kaart met extra
beeldscherm-

] aansluitingen voor VGA
(links), S-video (midden)
en DVI (rechts)

Microfoon (roze),
luidsprekers (groene) en
extra (paarse)
aansluitingen

Afbeelding28: De achterkant van een computereenheid met de verschillende aansluitingen

2.1.2.14 Ondersteunende hardware

Dit hoofdstuk wordt voorzien dir het ATLEC projecivivw.atlecproject.eu, dat zich concentreert
op opleiding over ondersteunende technologieén



http://www.atlec-project.eu/
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2.1.3 Onderdelen van een laptopcomputer

2.1.3.1 De laptop

De laptop bevat 5 belangrijke onderdelen van eerktigscomputer in één draagbaar geheel. De

laptop heeft een monitor, luidsprekers, een computer, een toetsenbord en een touchpad
aanraaksysteem (dat werkt als een muis). Een laptop heeft soms ook een ingebouwde microfoon en
webcam.

Monitor

Toetsenbord

Luidspreker

Computer

Touch Pad

Afbeelding29: De sleutelonderdelen van een laptopcomputer

2.1.3.2 De voeding

De voeding dient als lader voor de batterij, meestal met een aansluiting achteraan de laptop.
Wanneer men de laptop voor langere tijd wil gebruikenalstde batterij bijna leeg is, oet de
voeding verbonden worden met de stroomvoorziening en de laptop.

Afbeelding30: Een voeding voor een laptopcomputer

2.1.3.3 De muis

De laptop heeft dikwijls een aangesloten muis, omdat die gemakkelijker te hanteren is dan het
ingebouwd touchpadLaptopshebben zelden eeRS/2aansluiting USHs dus de manier om de muis
aan te sluiten
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Afbeelding31: Enkele muizen

2.1.3.4 Hettouchpad

De meeste laptops hebben een aanraakgevagdigiedom een muis te simulere Meestal is dit

apparaat dicht bij de rand van de laptop geinstalleéitheelding32 toont een touchpad. Het kan op

dezelfde manier gebruikt worden als een muis. Door het slepen van een vinger over het opperviak
beweegt demuisaanwijzerover het scherm. De linkerknop komt overeen met de linkerknop van een

muis, en de rechterknop met de rechterknop van een muis. Alle siegdubbelklik acties gedragen

zich zoals bij een normale muis (Zie hoofdik1.2cW9 Sy Ydzi a 3ISoNHzA 1 Sy Qoo ! |
van het oppervlak is eomseen deel dat zich gedraagt als een sena#ll. Door met een vinger op

die plaats open neer te bewegen, zal de inhoud van het huidige venster eveneens naar boven of

beneden lewegen.

Afbeelding32: Een touchpad op eetaptopcomputer

2.1.3.5 Ondersteunende hardware

Hier komen onderwerpen volgens gebruikersgrpafkomstig van het ATLEC project.

2.1.4  De computer aan- en afzetten, en veilig aan-
en afmelden

2.1.4.1 De computer opstarten
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hyY SSy O02YLWziSNI FIy (S 1-8# (9 y-kngNBekdibbiside Knopy Sy RS U
aangeduid met een symbool (een lijn deels in een onderbroken cirkel) zoals de symbolen in
Afbeelding33.

) ©

Afbeelding33Y 9 y { S f -Bhoppen nét Begpmbool

Om eendesktopO 2 Y LJdzG SNJ 2 L) (S & NI &noxop BeNdirjitor PENAR G 2L RS
GSNIB2t 3Sy & -kBoplopRI& corttutrika§. NRarschijnlijk zal de competen signaall

geven en een zoemend geluid maken. Enkele lichtjes kunnen aangaan. Op de monitor zal u een reeks
berichten zien verschijnen en verdwijnen terwijl de computer opstart. Men moet een minuut of twee
wachten tot het aanmeldscherm verschijnt.

Om eenlaptop computer aan te zetten, moet u deze eerst openen. Sommige laptops vouwen

gewoon open, voor andere moet u eerst een knop indrukken of een sluiting verschuiven om het
AOKSNY (S 2yi3aNByRSt Syo +I@opdeinaesStyl winder?iSiide dz y I I NJ
ruimte tussen het toetsenbord en het scherm. Meestal heeft deze knop hetzelfde symbool als op de
knoppen inAfbeelding33 of ziet men het symbool naast de knop. Druk de knop één keer krachtig in.
Waarschijnlijk Zade laptop een signaal geven en een zoemend geluid maken. De monitor en enkele

lichtjes kunnen aangaan. Op de monitor zal u een reeks berichten zien verschijnen en verdwijnen

terwijl de computer opstart. Men moet wachten tot het aanmeldscherm verschijnt.

Aanmelden

Afhankelijk van uw computersysteem kan het aanmeldscherm er anders uitzien, maar de meeste
aanmeldschermen vragen enkel twee zaken in te geven: een gebruikersnaam en een wachtwoord.

De gebruiker kan al in een lijst of met een icoon aangeduidAigner een icoon met uw naam

verschijnt, klik dat aan met de muis of gebruik de-tab Entertoets om het te selecteren. Voer nu

uw wachtwoord in. Als er geen icoon met uw naam verschijnt, en er zijn twee invoervelden, voer dan

in het eerste veld uw gehikersnaam in, en het wachtwoord in het tweede. Gebruik de juiste hoofd

Sy 1tSAyS tSGGSNE® 21 yySSNI dz KSi ¢+ OKGg22NR KSod
druk op de Entetoets. De computer zou de software verder moeten laden. Wacht ndeot

computer klaar is voor gebruik.

Een voorbeeld van het opstartprocdsj een laptop
Hieronder volgt een voorbeeld van het opstarten van een laptop met Windows 7.

Eerst moet u de laptop openen. Vouw het scherm open. Sommige laptops hebben een knop of een
afdZAGAy3 RAS SSNBG 2y i3NBKepSddR deviaptSpiopea B.NMRS Y @ %2 S
Afbeelding34 ziet u een zilverkleurige centraal gelegen knop met een blauw licht eronder. De

computer start op wanneer u deze knop io#t. Eerst zal de computaitlerlei tekst tonen (zoal®
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Afbeelding340 = RI'Yy 1 2Yd RS 022RAaO0OKILI W{dFNIAY3a 2AyR264a
Afbeelding35).

Afbeelding34 : Opstartscherm

Afbeelding35: De computer start Windows op

Na ongeveer een minuut komt het aanmeldscherm zoafstieelding36. Het aanmeldscherm op

deze computers toont 3 gebruikers: Andy, EmilyJack. Om één gebruiker aan te melden, klik op het

icoon van deze gebruikefEr zijn ook andere opties op het aanmeldscherm. Het blauwe icoon links op

KSGi aOKSNXY Aa SSy aySt12LIWIStAyYy3a yIIFIN KSi wez2S3ly
toegankelijkheidsopes (zie Afbeelding37) om de gebruiker te helpen zich aan te melden en

Windows te gebruiken.
































































































































































































































































































































































































































































































































































































