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2 Deel 2 Basisvaardigheden in ICT 

2.1 Meer over Computers 

2.1.1 Computertypen 

2.1.1.1 Desktop 
Een desktopcomputer wordt gebruikt op een bureau/tafel en is niet draagbaar. Vroegere ontwerpen 

bestonden uit horizontaal geplaatste computerkasten waarop een monitor stond. Op die manier kon 

men plaats besparen. Moderne ontwerpen hebben dikwijls een verticaal geplaatste computerkast op 

of onder het bureau. De computerkast is meestal verbonden met een monitor, luidsprekers, een 

toetsenbord en een muis via kabel of draadloos. Desktop PCΩs zijn meestal ontworpen met vrije slots 

op het moederbord zodat extra hardware toegevoegd kan worden. Zo kan men stap voor stap een 

computer opwaarderen met grafische kaarten, extra RAM enz. 

   

Afbeelding 1 : Een paar desktopcomputers 

2.1.1.2 Laptop 
Laptopcomputers (kleinere versies worden dikwijls notebooks genoemd) zijn persoonlijke computers 

die werden ontworpen voor draagbaar gebruik. De laptop is één toestel dat bestaat uit een monitor, 

computer, toetsenbord, muis (touchpad) en luidsprekers. . De laptop heeft een batterij, zodat men 

deze kan gebruiken zonder elektriciteitsaansluiting. Deze batterij wordt opgeladen met een voeding. 

Laptops zijn ongeveer even duur als desktopcomputers maar minder krachtig. Het voordeel van 

compactheid en draagbaarheid overweegt dikwijls op de prijs. Een laptop is meestal minder 

configureerbaar in termen van hardware dan een gelijkaardige desktop, omdat er praktisch geen 

plaats is om hardware toe te voegen. 
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Afbeelding 2 : Een paar laptopcomputers 

2.1.1.3 Netbook 
Een netbook is een kleine, lichte notebookcomputer die weinig energie verbruikt en minder krachtig 

is dan een laptop. Een netbook is bruikbaar voor tekstverwerking, een webbrowser en draadloze 

verbinding met het internet. 

 

Afbeelding 3 : Een voorbeeld van een netbook 

2.1.1.4 Alles-in-één 
Alles-in-één computers worden populairder en gebruiken laptoptechnologie om geen aparte PC en 

monitor meer nodig te hebben. Een alles-in-één computer is een PC op het bureau zoals een 

standaard monitor, maar met de computer ingebouwd in de achterkant van de monitor. Gewoonlijk 

gebruikt deze computer een aparte voedingsblok en heeft het USB aansluitingen voor een muis, 

toetsenbord en andere apparaten.  Alles-in-één PCΩs hebben dikwijls een aanraakscherm, zodat 

gebruikers kunnen werken ƳŜǘ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀΩǎ ŘƻƻǊ ƘŜǘ ǎŎƘŜǊƳ ŀŀƴ ǘŜ ǊŀƪŜƴΦ Deze computers zijn 

gelijkwaardig aan desktopcomputers zonder dat ze ruimte nodig hebben onder het bureau. 

Anderzijds ontbreekt de mogelijkheid om deze computers aan te passen zoals een desktopcomputer, 

vermits er geen vrije ruimte is voor extra hardware. 
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Afbeelding 4 : Een alles-in-één computer 

2.1.1.5 Tablet 
Een tablet PC is een draagbare computer met een aanraakscherm. Een tablet kan poorten hebben 

om deze aan te sluiten met andere apparatuur. Tablet PCsΩ verbruiken minder energie dan 

equivalente laptops wegens de beperkte grootte, en zijn daarom ook beperkter wat betreft de 

uitvoering van software. Sommige tablets gebruiken dezelfde besturingssystemen als smartphones 

zoals Android, Windows Phone of iOS, die ontworpen zijn voor minder krachtige computers. 

Sommige tablets zijn uitgerust met een stylus (aanwijsstok) voor het gemak en om een fijne selectie 

mogelijk te maken. 

 

Afbeelding 5 : Een typische tablet computer 

2.1.2 Onderdelen van een Computer 

2.1.2.1 Overzicht 
Een desktopcomputer kan in zijn belangrijkste componenten worden onderverdeeld, meestal de 

computer, het scherm, luidsprekers, toetsenbord en muis. In Afbeelding 6 vindt men deze 

onderdelen terug. Er zijn ook nog andere randapparaten die me kan verbinden aan de computer. 

 

 

Afbeelding 6 : A A benoemd schema van de belangrijkste onderdelen van een desktopcomputer 
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2.1.2.2 De monitor 
De monitor is het scherm van de computer. Enkele monitoren hebben ingebouwde luidsprekers, 

andere hebben aanraakschermen. Oudere versies waren groot en zwaar met een CRT (Cathode Ray 

Tube), maar moderne monitoren gebruiken veel lichtere en dunnere schermen met LCD and 

plasmascherm technologieën. 

 

Afbeelding 7 : Enkele monitoren 

 

2.1.2.3 De computer 
De computerkast (soms ook de centrale eenheid of Central Processing Unit genoemd) is gewoonlijk 

een plastieken of metalen kast verticaal of horizontaal geplaatst. Het bevat de computer, bestaande 

uit een moederbord, processor (verwerkingseenheid), harde schijven, een grafische kaart, RAM en de 

voeding. Meestal heeft de kast een aan- en uitkƴƻǇ όΨtƻǿŜǊΩύ Ŝƴ ŜŜƴ ǊŜǎŜǘ-schakelaar aan de 

voorzijde.  Aan de achterkant van de kast (zie Afbeelding 9) zijn er een aantal aansluitingen voor 

andere onderdelen van de computer en de voedingskabel. Men kan er soms ook een aan- en uitknop 

vinden. Gewoonlijk vindt men er ook een reeks USB-aansluitingen,  waarvan sommige aan de 

voorkant zijn geplaatst van de kast omwille van bereikbaarheid. 

Computers in deze vorm laten opwaarderingen toe, want ze hebben dikwijls vrije aansluitingen op 

het moederbord en extra voedingsaansluitingen om nieuwe hardware te kunnen aansluiten. 

  

Afbeelding 8 : Enkele computerkasten 
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Afbeelding 9 : Een kijk op de achterkant van een PC, waar men vele aansluitingen voor verschillende randapparaten vindt 

2.1.2.4 De muis 
De muis is een apparaat om de muisaanwijzer op het scherm te bewegen. Als men de muis beweegt, 

beweegt ook de muisaanwijzer. De muis heeft ook twee of meer knoppen, en soms een scroll-wiel. 

De functionaliteit hiervan wordt uitgelegd in het hoofdstuk over invoerapparaten (hoofdstuk 2.2.1). 

De meeste moderne muizen hebben een USB-aansluiting om ze aan de computer aan te sluiten, 

maar ze zijn soms ook draadloos of hebben een PS/2 aansluiting. 

  

Afbeelding 10 : Enkele muizen 

Er zijn vele soorten apparaten die de functies van een muis hebben, maar lichtjes anders werken. Een 

samenvatting van deze apparaten vindt men hieronder. 

 

- Mechanische muis: Bevat een harde rubberen bal die rolt als de muis wordt bewogen. 

Sensoren in de muisbehuizing detecteren de bewegingen en vertalen ze in informatie die de 

computer verstaat. 

- Optische muis: Gebruikt een LED sensor om bewegingen op de tafel te detecteren, en stuurt 

die informatie naar de computer. 

- Draadloze muis met infrarood (IR) of een radio frequentie: De muis stuurt een signaal naar 

een basisstation dat verbonden is met de muispoort van de computer. De draadloze muis 

heeft voeding nodig, in de vorm van batterijen. 

- Een muis met meerdere knoppen: De extra knoppen kunnen geprogrammeerd worden om 

specifieke acties uit te voeren, zoals navigeren op het internet of bladzijden omslaan 
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wanneer u een document leest. De typische muis van deze soort heeft ongeveer vijf 

knoppen. 

- Trackball muis: Lijkt op een muis maar ondersteboven. In plaats van te bewegen met de 

muis, gebruikt u uw wijsvinger of duim om de bal bovenaan de muis te rollen. De 

muisbehuizing blijft ter plaatse, dus neemt deze soort muis weinig plaats in beslag en raakt 

de kabel nooit verward. 

- Stylus of pen muis: Een andere variant op de muis wordt geapprecieerd door kunstenaars: 

deze lijkt op een pen en men tekent daarmee op een speciale onderlegger. 

- Draadloze 3-D muis: Deze soort muis kan naar het scherm wijzen zoals een 

afstandsbediening van een televisie. 

Meer informatie op http://plusmagazine.knack.be/nl/011-2285-Computermuizen-van-alle-

soorten.html. 

2.1.2.5 Het toetsenbord 
Het toetsenbord is een verzameling van toetsen, letters, cijfers en speciale symbolen, om tekst op de 

computer te kunnen schrijven. De belangrijkste functionaliteiten zijn beschreven in het hoofdstuk 

over invoerapparaten (hoofdstuk 2.2). 

   

Afbeelding 11 : PC toetsenborden 

2.1.2.6 Luidsprekers 
Luidsprekers laten toe om geluid af te spelen op de computer. Er zijn meestal 2 luidsprekers ς al 

kunnen er ook meer zijn ς of soms geen enkel. Ze bevinden zich meestal aan elke zijde van de 

monitor, en hebben soms de nodige knoppen om het volume te wijzigen en ze aan- en af te zetten. 

Het komt ook regelmatig voor dat luidsprekers ingebouwd zijn in de computerkast of de monitor. 

 

Afbeelding 12 : PC luidsprekers 

http://plusmagazine.knack.be/nl/011-2285-Computermuizen-van-alle-soorten.html
http://plusmagazine.knack.be/nl/011-2285-Computermuizen-van-alle-soorten.html
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2.1.2.7 De router of modem 
De router of modem is een apparaat die toelaat om een verbinding te maken met het internet. Het 

apparaat kan zowel met een kabel als draadloos verbonden zijn (beide mogelijkheden zijn dikwijls 

beschikbaar op hetzelfde apparaat). Deze apparaten variëren nogal in uiterlijk, maar dienen allen om 

één of meer computers te verbinden met het internet.  

  

Afbeelding 13 : Een router met kabelaansluiting en draadloos 

2.1.2.8 De printer 
Een printer wordt gebruikt om documenten af te drukken op papier. Sommige printers kunnen enkel 

in zwart/wit afdrukken, andere printers drukkenaf  in kleur. Vele printers hebben andere 

ingebouwde functies zoals scanners, zodat ze gebruikt kunnen worden als fotokopieerders. 

      

Afbeelding 14 : Een aantal printers 

2.1.2.9 De scanner 
Een scanner wordt gebruikt om een digitale kopie van een document of foto te maken, die men dan 

kan bewaren op de computer. Het kan als een soort elektronisch kopieerapparaat worden 

beschouwd. Sommige printers hebben ook een ingebouwde scanner ς deze worden alles-in-één 

(Engels: all-in-one) printer/scanners genoemd. 



 
 
ViPi Project 511792-LLP-1-2010-1-GR-KA3-KA3NW  
 

 

Afbeelding 15 : Een scanner 

2.1.2.10 Webcams 
Een webcam is een camera waarmee anderen u via hun computer kunnen zien (als u dat toelaat). 

Sommige webcams hebben een ingebouwde microfoon (zie volgend hoofdstuk) om zowel beeld als 

geluid op te nemen. Sommige monitoren (vooral van laptopcomputers) hebben een ingebouwde 

webcam juist boven het beeldscherm (zoals in de rechterfoto in Afbeelding 16). 

  

Afbeelding 16 : Webcams (links een USB webcam, en rechts een ingebouwde webcam in een laptopcomputer) 

2.1.2.11 Microfoons 
Een microfoon is een apparaat waarmee u tegen uw computer kunt spreken. Men kan hiermee de 

computer besturen of spraak omzetten naar tekst. De microfoon is ook bruikbaar voor 

communicatietoepassingen waarbij u met anderen kan spreken. Sommige microfoons worden op het 

bureau gezet of kunnen met een klem op de monitor worden geplaatst. Andere zijn onderdeel van 

een hoofdtelefoon. Sommige laptopcomputers hebben een ingebouwde microfoon. 

 

Afbeelding 17 : Microfoon voor een computer 
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2.1.2.12 CD, DVD en Blu-ray-stations 
De meeste computers beschikkŜƴ ƻǾŜǊ ƛƴƎŜōƻǳǿŘŜ ǎǘŀǘƛƻƴǎ ƻƳ /5ΩǎΣ 5±5ΩǎΣ ƻŦ .ƭǳ-Ray schijven te 

lezen en/of te beschrijven. In een desktopcomputer vindt men die meestal aan de voorzijde van de 

kast. In een laptop- of alles-in-één-computer bevinden die zich meestal aan één van de zijden. De 

lade kan men openen door op een knop op of naast de lade te drukken. Wanneer men de schijf 

invoert, zal deze meestal automatisch afspelen. De lade kan gesloten worden door deze voorzichtig 

in te drukken of soms opnieuw op de open/sluiten knop te drukken 

  

Afbeelding 18 : DVD-stations in een desktop-, laptop- en alles-in-één-computer 

2.1.2.13 Kabels en verbindingen 
De onderdelen van een desktopcomputer zijn met de kast verbonden met een reeks kabels, elk met 

een verschillend doel. In dit hoofdstuk identificeren we de kabels en waar men ze moeten inpluggen 

om de computer te laten werken.  

Voedingskabel: De voedingskabel is gewoonlijk een dikke kabel met een grote stekker met drie 

gaten.  

 

Afbeelding 19 : Voedingskabel 

Monitorkabels: Er zijn drie hoofdtypen: DVI, VGA en HDMI. De eerste twee, die nogal groot zijn, 

hebben dikwijls schroeven om de stekker aan te sluiten aan het contact. Om ze te verbinden moet u 

eerst de stekker in de aansluiting duwen, en vervolgens (met vingers of een schroevendraaier) de 

stekker vastdraaien. De HDMI kabel is een moderner alternatief en moet men enkel in de aansluiting 

duwen. 
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Afbeelding 20 : VGA schermstekker (links) DVI schermstekker (midden) en HDMI (rechts) 

Netwerkkabels: Netwerkkabels hebben meestal een blokkeermechanisme. Een stukje verend 

plastiek klikt op zijn plaats zodat de netwerkkabel niet loskomt. Om de netwerkstekker los te maken 

moet u dit stukje plastiek indrukken terwijl u de kabel uit de aansluiting trekt. 

 

Afbeelding 21 : Netwerkaansluiting 

USB-kabels: USB-kabels ȊƛƧƴ ŘŜ ƳŜŜǎǘ ǾƻƻǊƪƻƳŜƴŘŜ ƪŀōŜƭǎ ƻƳ ǊŀƴŘŀǇǇŀǊŀǘǳǳǊ Ȋƻŀƭǎ ŎŀƳŜǊŀΩǎΣ 

muizen, toetsenborden, webcams, enz. aan te sluiten aan uw computer.  USB heeft een 

gestandaardiseerde stekker waarop een USB-symbool staat (zie Afbeelding 22). Een USB-stekker zal 

nooit ondersteboven in een aansluiting passen. 

  

Afbeelding 22 : Een USB-stekker en het USB-symbool 

 

Luidsprekers: Een luidsprekerkabel gebruikt dezelfde stekker als die van een hoofdtelefoon. Dikwijls 

is de stekker groen, om aangesloten te worden in een groene aansluiting. 

Microfoon: Een microfoon gebruikt eveneens dezelfde stekker als die van een hoofdtelefoon. 

Dikwijls is de stekker roze, om aangesloten te worden in een roze aansluiting. 

 

Afbeelding 23 : Een microfoonstekker 
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PS/2: Dit is een oud type stekker voor de muis en het toetsenbord. Dit type is bijna allemaal 

vervangen door USB-stekkers, die in het algemeen gebruikt worden voor allerlei randapparatuur. De 

PS/2 stekkers waren meestal ook gekleurd, paars voor het toetsenbord en groen voor de muis. 

 

Afbeelding 24 : Een PS/2 stekker voor oudere muizen en toetsenborden 

Parallelle poorten: Sommige oudere computers hebben nog steeds parallelle aansluitingen om 

bepaalde randapparatuur aan te sluiten maar deze werden ook grotendeels vervangen door USB-

verbindingen. Een parallelle aansluiting (poort) is een grote lange aansluiting met 25 openingen en 

de stekker werd dikwijls vastgeschroefd zoals bvb. monitorkabels. 

 

Afbeelding 25 : Een parallelle poort 

Seriële poort: Sommige oudere computers hebben ook seriële poorten, die ook grotendeels 

vervangen werden door USB-aansluitingen.  Oudere of meer gespecialiseerde hardwaresystemen 

maken soms nog gebruik van een seriële verbinding. Om deze te verbinden met een moderne 

computer zonder seriële poort kan men een serieel-naar-USB omzetter aankopen. 

 

Afbeelding 26 : Een seriële poort 

Firewire: Firewire werd geïntroduceerd als een snellere verbinding dan USB 1, maar sinds USB 2 

werd Firewire grotendeels vervangen door USB die gegevens bijna even snel kan overdragen dan 

Firewire. Firewere werd gewoonlijk gebruikt voor videoapparatuur en externe harde schijven, en 

door Apple Inc. (die deze technologie ontwikkelde), vermits de snelheid van gegevenstransmissie de 

bepalende factor was.  



 
 
ViPi Project 511792-LLP-1-2010-1-GR-KA3-KA3NW  
 

 

Afbeelding 27 : Een Firewire stekker 

Elk van de verbindingen hierboven heeft een eigen type aansluiting. De soorten aansluitingen en de 

plaats ervan op de computerkast variëren van computer tot computer.  In Afbeelding 28 tonen we 

een typische PC langs de achterkant. Elke aansluiting is benoemd. Het merendeel van de 

aansluitingen zijn gegroepeerd vermits ze direct op het moederbord zijn gemonteerd. Er zijn echter 

aparte plaatsen voor de voedingsaansluiting (een deel van het voedingsblok) en extra aansluitingen 

voor beeldschermen (gemonteerd op een optionele grafische kaart). 

 

Afbeelding 28 : De achterkant van een computereenheid met de verschillende aansluitingen 

2.1.2.14 Ondersteunende hardware 
Dit hoofdstuk wordt voorzien door het ATLEC project (www.atlec-project.eu), dat zich concentreert 

op opleiding over ondersteunende technologieën. 

http://www.atlec-project.eu/
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2.1.3 Onderdelen van een laptopcomputer 

2.1.3.1 De laptop 
De laptop bevat 5 belangrijke onderdelen van een desktopcomputer in één draagbaar geheel. De 

laptop heeft een monitor, luidsprekers, een computer, een toetsenbord en een touchpad 

aanraaksysteem (dat werkt als een muis). Een laptop heeft soms ook een ingebouwde microfoon en 

webcam. 

 

Afbeelding 29 : De sleutelonderdelen van een laptopcomputer 

2.1.3.2 De voeding 
De voeding dient als lader voor de batterij, meestal met een aansluiting achteraan de laptop. 

Wanneer men de laptop voor langere tijd wil gebruiken, of als de batterij bijna leeg is, moet de 

voeding verbonden worden met de stroomvoorziening en de laptop. 

 

 

Afbeelding 30 : Een voeding voor een laptopcomputer 

2.1.3.3 De muis 
De laptop heeft dikwijls een aangesloten muis, omdat die gemakkelijker te hanteren is dan het 

ingebouwd touchpad. Laptops hebben zelden een PS/2 aansluiting, USB is dus de manier om de muis 

aan te sluiten. 
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Afbeelding 31 : Enkele muizen 

2.1.3.4 Het touchpad 
De meeste laptops hebben een aanraakgevoelig gebied om een muis te simuleren. Meestal is dit 

apparaat dicht bij de rand van de laptop geïnstalleerd. Afbeelding 32 toont een touchpad. Het kan op 

dezelfde manier gebruikt worden als een muis. Door het slepen van een vinger over het oppervlak 

beweegt de muisaanwijzer over het scherm. De linkerknop komt overeen met de linkerknop van een 

muis, en de rechterknop met de rechterknop van een muis. Alle sleep- en dubbelklik acties gedragen 

zich zoals bij een normale muis (Zie hoofdstuk 2.2.1.2 ς Ψ9Ŝƴ Ƴǳƛǎ ƎŜōǊǳƛƪŜƴΩύΦ !ŀƴ ŘŜ ǊŜŎƘǘŜǊƪŀƴǘ 

van het oppervlak is er soms een deel dat zich gedraagt als een scroll-wiel. Door met een vinger op 

die plaats op- en neer te bewegen, zal de inhoud van het huidige venster eveneens naar boven of 

beneden bewegen. 

 

Afbeelding 32 : Een touchpad op een laptopcomputer 

2.1.3.5 Ondersteunende hardware 
Hier komen onderwerpen volgens gebruikersgroep, afkomstig van het ATLEC project. 

2.1.4 De computer aan- en afzetten, en veilig aan- 

en afmelden 

2.1.4.1 De computer opstarten 
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De ΨtƻǿŜǊΩ-knop 

hƳ ŜŜƴ ŎƻƳǇǳǘŜǊ ŀŀƴ ǘŜ ȊŜǘǘŜƴΣ ƎŜōǊǳƛƪǘ ƳŜƴ ŘŜ ΨtƻǿŜǊΩ- ƻŦ Ψ!ŀƴκ¦ƛǘΩ-knop. Meestal is de knop 

aangeduid met een symbool (een lijn deels in een onderbroken cirkel) zoals de symbolen in 

Afbeelding 33. 

    

Afbeelding 33 Υ 9ƴƪŜƭŜ ΨtƻǿŜǊΩ-knoppen met het symbool 

Om een desktopŎƻƳǇǳǘŜǊ ƻǇ ǘŜ ǎǘŀǊǘŜƴΣ ŘǊǳƪ ŜŜǊǎǘ ƻǇ ŘŜ ΨtƻǿŜǊΩ-knop op de monitor. Druk 

ǾŜǊǾƻƭƎŜƴǎ ƻǇ ŘŜ ΨtƻǿŜǊΩ-knop op de computerkast. Waarschijnlijk zal de computer een signaal 

geven en een zoemend geluid maken. Enkele lichtjes kunnen aangaan.  Op de monitor zal u een reeks 

berichten zien verschijnen en verdwijnen terwijl de computer opstart. Men moet een minuut of twee 

wachten tot het aanmeldscherm verschijnt. 

Om een laptop computer aan te zetten, moet u deze eerst openen. Sommige laptops vouwen 

gewoon open, voor andere  moet u eerst een knop indrukken of een sluiting verschuiven om het 

ǎŎƘŜǊƳ ǘŜ ƻƴǘƎǊŜƴŘŜƭŜƴΦ ±ŜǊǾƻƭƎŜƴǎ ȊƻŜƪǘ ǳ ƴŀŀǊ ŘŜ ΨtƻǿŜǊΩ-knop, die meestal te vinden is in de 

ruimte tussen het toetsenbord en het scherm. Meestal heeft deze knop hetzelfde symbool als op de 

knoppen in Afbeelding 33  of ziet men het symbool naast de knop. Druk de knop één keer krachtig in. 

Waarschijnlijk zal de laptop een signaal geven en een zoemend geluid maken. De monitor en enkele 

lichtjes kunnen aangaan. Op de monitor zal u een reeks berichten zien verschijnen en verdwijnen 

terwijl de computer opstart. Men moet wachten tot het aanmeldscherm verschijnt. 

Aanmelden 

Afhankelijk van uw computersysteem kan het aanmeldscherm er anders uitzien, maar de meeste 

aanmeldschermen vragen enkel twee zaken in te geven: een gebruikersnaam en een wachtwoord. 

De gebruiker kan al in een lijst of met een icoon aangeduid zijn. Als er een icoon met uw naam 

verschijnt, klik dat aan met de muis of gebruik de tab- en Enter-toets om het te selecteren. Voer nu 

uw wachtwoord in. Als er geen icoon met uw naam verschijnt, en er zijn twee invoervelden, voer dan 

in het eerste veld uw gebruikersnaam in, en het wachtwoord in het tweede. Gebruik de juiste hoofd- 

Ŝƴ ƪƭŜƛƴŜ ƭŜǘǘŜǊǎΦ ²ŀƴƴŜŜǊ ǳ ƘŜǘ ǿŀŎƘǘǿƻƻǊŘ ƘŜōǘ ƛƴƎŜǾƻŜǊŘΣ  ƪƭƛƪ Řŀƴ ƻǇ ŘŜ ƪƴƻǇ Ψ!ŀƴƳŜƭŘŜƴΩ ƻŦ 

druk op de Enter-toets. De computer zou de software verder moeten laden. Wacht nu tot de 

computer klaar is voor gebruik. 

Een voorbeeld van het opstartproces bij een laptop 

Hieronder volgt een voorbeeld van het opstarten van een laptop met Windows 7.  

Eerst moet u de laptop openen. Vouw het scherm open. Sommige laptops hebben een knop of een 

ǎƭǳƛǘƛƴƎ ŘƛŜ ŜŜǊǎǘ ƻƴǘƎǊŜƴŘŜƭŘ ƳƻŜǘ ǿƻǊŘŜƴΦ ½ƻŜƪ ŘŜ ΨtƻǿŜǊΩ-knop zodra de laptop open is. In 

Afbeelding 34 ziet u een zilverkleurige centraal gelegen knop met een blauw licht eronder. De 

computer start op wanneer u deze knop indrukt. Eerst zal de computer allerlei tekst tonen (zoals in 
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Afbeelding 34ύΣ Řŀƴ ƪƻƳǘ ŘŜ ōƻƻŘǎŎƘŀǇ Ψ{ǘŀǊǘƛƴƎ ²ƛƴŘƻǿǎΩ ƻŦ Ψ²ƛƴŘƻǿǎ ƻǇǎǘŀǊǘŜƴΩ όȊƻŀƭǎ ƛƴ 

Afbeelding 35). 

 

Afbeelding 34 : Opstartscherm 

 

Afbeelding 35 : De computer start Windows op 

Na ongeveer een minuut komt het aanmeldscherm zoals in Afbeelding 36. Het aanmeldscherm op 

deze computers toont 3 gebruikers: Andy, Emily en Jack. Om één gebruiker aan te melden, klik op het 

icoon van deze gebruiker. Er zijn ook andere opties op het aanmeldscherm. Het blauwe icoon links op 

ƘŜǘ ǎŎƘŜǊƳ ƛǎ ŜŜƴ ǎƴŜƭƪƻǇǇŜƭƛƴƎ ƴŀŀǊ ƘŜǘ Ψ¢ƻŜƎŀƴƪŜƭƛƧƪƘŜƛŘǎŎŜƴǘǊǳƳΩΦ 5ƛǘ ǘƻƻƴǘ ŜƴƪŜƭŜ 

toegankelijkheidsopties (zie Afbeelding 37) om de gebruiker te helpen zich aan te melden en 

Windows te gebruiken. 
































































































































































































































































































































































































